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Руководство пользователя

�Уважаемые господа, благодарим Вас за приобретение картографической информационно-справочной системы ВИЗИКОМ-КИЕВ. 

При подготовке данных картографической информационно-справочной системы по  городу Киеву, для  обеспечения максимальной степени полноты и достоверности представленных в системе данных, используются различные источники информации. Однако, несмотря на это, данные могут содержать неточности и ошибки. Информация о тех или иных объектах может быть и не представлена в системе. Наша фирма постоянно проводят работы по уточнению, обновлению и пополнению базы данных  системы и один раз в полгода выпускает обновленную версию системы. 

Система ВИЗИКОМ-КИЕВ является информационно-справочной системой,  ориентированной на широкий круг пользователей и, поэтому, электронная картосхема города Киева в составе системы не может  быть использована для проведения точных измерен�ий.

�
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��Система ВИЗИКОМ-КИЕВ. Общие сведения



1.1. Основные характеристики системы



Система ВИЗИКОМ-КИЕВ представляет собой картографическую информационно-справочную систему по городу Киеву и обеспечивает возможности:



(	отображения произвольного фрагмента карты города Киева на экране дисплея

(	определения местонахождения на карте улиц города по названию улицы

(	определения местонахождения на карте объекта по его почтовому адресу 

(	получения информации об учреждениях, предприятиях и организациях города и отображения таких объектов на карте города

(	поиска учреждений, предприятий и организаций, расположенных в городе Киеве по различным критериям

(	получения информации о маршрутах движения трамваев и троллейбусов, а также расположении станций метрополитена

(	получения информации об основных достопримечательностях города

(	создания дополнительных  информационных слоев на карте города - слоев, создаваемых пользователем системы, необходимых для решения его собственных задач с применением системы ВИЗИКОМ-КИЕВ. Для каждого объекта таких информационных слоев можно указать его местоположение  на карте города

(	поиска данных в таких дополнительных информационных слоях 

(	вывода на печатающее устройство требуемых фрагментов карты и алфавитно-цифровых характеристик отдельных  предприятий  или объектов собственных информационных слоев пользователя.



1.2. Требования к оборудованию и программному обеспечению



Информационно-справочная система ВИЗИКОМ-КИЕВ функционирует в среде WINDOWS 3.1, WINDOWS 95, WINDOWS NT. Ввиду того, что система устанавливается на жесткий диск, необходимо наличие не менее 100 Мб. свободного места на жестком диске. В случае создания дополнительных информационных слоев, требования к объему свободного места на диске увеличиваются в зависимости от объема включаемых в эти информационные слои данных.



Для нормального функционирования информационно-справочной системы ВИЗИКОМ-КИЕВ  необходимо установить режим работы дисплея с пространственным разрешением не  ниже 800 х 600 точек и цветовым разрешением не менее 256 цветов! 



Для более эффективной работы системы рекомендуется использовать:

компьютер с процессором Pentium и объемом оперативной памяти не менее 8 Мб 

операционную систему WINDOWS 95 

режим работы дисплея 1024 х 768  точек или выше с цветовым разрешением более 256 цветов.



1.3. Состав цифровой карты города Киева



Цифровая карта города  охватывает территорию в пределах административной границы города Киева. 

Карта представлена в системе в векторном виде и содержит ряд слоев, образующих топооснову города, таких как городские кварталы, здания, леса, парки, реки, озера, железнодорожные пути и др.  Настройка параметров слоев карты (цвет отрисовки объектов карты, принадлежащим тому или иному слою и т.п.) была произведена на момент создания системы и не может быть изменена средствами системы ВИЗИКОМ-КИЕВ. Эти слои при формировании карты образуют "фон", на котором отображаются объекты информационных слоев. 

В отличие от слоев, составляющих топооснову, для  информационных слоев могут выполняться операции просмотра списков объектов, получения информации о каждом объекте произвольного информационного слоя, поиска объектов  по различным критериям, отображения найденных объектов на карте с возможностью выделения  одного  или нескольких объектов на карте миганием, а также операции идентификации объектов на карте. 

В состав информационных слоев системы ВИЗИКОМ-КИЕВ включены следующие слои:

(	Административные районы города	

(	Улицы  города

(	Почтовые адреса зданий. Адреса представлены не самими зданиями, а точками, соответствующими положению зданий с соответствующими адресами на карте

(	Учреждения, предприятия и организации города

(	Маршруты движения трамваев и троллейбусов,  расположение станций метрополитена, автовокзалов, железнодорожных вокзалов и платформ, а также речных причалов

(	Основные достопримечательности города

(	Дополнительные  информационные слои (собственные записи пользователя системы), создаваемые пользователем при работе в системе. Пользователю предоставляется возможность создавать произвольное число собственных информационных слоев. Каждый информационный слой характеризуется своим набором атрибутов, описывающих структуру записи объектов этого слоя - типом записи. Таким образом, информационному слою однозначно соответствует его тип записи, который может быть задан в режиме работы системы Блокнот.





1.4. Предприятия, организации и учреждения города в составе системы 



В системе ВИЗИКОМ-КИЕВ представлена информация о предприятиях, учреждениях и организациях, расположенных в городе Киеве.   

Учреждения, предприятия и организации города  представлены в системе ВИЗИКОМ-КИЕВ отдельным информационным слоем, который содержит следующие данные:

(	Наименование учреждения, предприятия или организации	 

(	Почтовый адрес

(	Один или несколько номеров телефонов

(	Номер факса

Для некоторых предприятий та или иная часть данных может отсутствовать.�



Установка картографической информационно-справочной системы ВИЗИКОМ-КИЕВ 2.0



Система ВИЗИКОМ-КИЕВ функционирует только при установленном на параллельный порт ввода/вывода электронном ключе. Электронный ключ входит в комплект поставки системы.

Система ВИЗИКОМ-КИЕВ не может работать непосредственно с поставляемого CD-диска и должна быть инсталлирована на жесткий диск. Для инсталляции системы необходимо наличие порядка 100 Мб свободного места на жестком диске.

Прежде чем начать процедуру инсталляции системы тщательно ознакомьтесь с последовательностью действий по установке системы, приведенной в данном разделе!



1. Выключите компьютер и подсоедините поставляемый вместе с системой  электронный   ключ к параллельному порту LPT1. Если к этому порту уже подключено    некоторое устройство, отключите его от порта, вставьте электронный ключ и    подключите это устройство к выходу электронного ключа. Электронный ключ является    "прозрачным" для подключения к нему других устройств, использующих   параллельный порт ввода/вывода и, поэтому, он не будет оказывать никакого   влияния на работу подключенного к нему устройства. 



2. Включите компьютер и войдите в WINDOWS.



3. Вставьте поставляемый CD-диск в дисковод.   CD-диск ВИЗИКОМ-КИЕВ содержит файлы SETUP.TXT, HASPDRV.BAT и README.TXT, а также подкаталоги DRV, VCMURBA и VISIDEMO.



4.	Инициируйте выполнение программы HASPDRV.BAT для установки драйверов электронного   ключа.



5.	После завершения установки драйверов ОБЯЗАТЕЛЬНО перезапустите компьютер.



6.	В среде WINDOWS откройте каталог VCMURBA и в нем инициируйте выполнение программы   SETUP.EXE, которая производит инсталляцию системы на жесткий диск.



7. 	После некоторой задержки по времени будет сформировано информационное окно. Для продолжения инсталляции системы здесь и в дальнейшем нажимайте кнопку Дальше.  



�



8.	В открывшемся окне Регистрация пользователя системы ВИЗИКОМ-КИЕВ введите   имя пользователя и наименование организации в соответствующих полях ввода. Эти    имена не могут быть пустыми. Обратите внимание, что введенное здесь имя пользователя будет использоваться при входе в систему, если в системе будет установлен пароль доступа.



�



	В поле  ввода  Идентификационный номер  введите  указанный в поставке идентификационный номер Вашего экземпляра системы и нажмите   кнопку Дальше. Нажатие кнопки Назад здесь и в дальнейшем позволяет вернуться к предшествующему окну и изменить параметры инсталляции системы.

	В случае возникновения ошибки:

   -	убедитесь в том что электронный ключ установлен на параллельный порт

   -	выполнена процедура инсталляции драйверов электронного ключа

   -		код экземпляра системы введен правильно и введены имя пользователя и      наименование организации.

	Если была обнаружена ошибка ввода данных в окне Регистрация пользователя,  исправьте ее и продолжите инсталляцию системы. В противном случае, прекратите    инсталляцию системы, правильно установите электронный ключ и его драйверы и    повторите попытку инсталляции системы.



9.	В окне Путь установки выберите в ниспадающем списке Устройство диск, на который   будет производиться инсталляция системы. В окне Каталог укажите каталог в котором   будет установлена система. По умолчанию это корневой каталог с названием VCMURBA.    



�



	В этом же окне необходимо указать тип установки, если инсталляция системы производится   в тот же каталог, куда она уже была ранее установлена. Если выбран режим Установить,   то система будет полностью заново переустановлена и все данные, ранее включенные в состав базы данных системы будут уничтожены. 

	При выборе режима Обновить будут обновлены только поставляемые в составе системы    ВИЗИКОМ-КИЕВ данные, а данные, ранее введенные пользователем в процессе работы с   системой будут сохранены.



10.В окне Программная группа выберите уже существующую группу, в которую должна быть  помещена система ВИЗИКОМ-КИЕВ или создайте новую. По умолчанию, создается новая   группа с именем ВИЗИКОМ-КИЕВ. Если в создании группы нет необходимости, активизируйте   управление Не создавать группу.



�



	По нажатию кнопки Дальше начинается процесс копирования файлов системы в соответствии с ранее заданными параметрами инсталляции системы.   

 

11.Процесс копирования данных системы занимает определенное время. Для прекращения   инсталляции системы в любой момент времени может быть нажата кнопка Выход. По ее нажатию будет сформировано окно, в котором необходимо подтвердить необходимость   прекращения процесса инсталляции. По нажатию кнопки Да, инсталляция системы будет   прекращена, а по нажатию кнопки Нет - продолжена.

 

12.Для нормальной работы системы ВИЗИКОМ-КИЕВ необходимо установить в среде WINDOWS    режим пространственного разрешения экрана не ниже 800 х 600 точек, а режим цветового   разрешения - не менее 256 цветов.



13.Для удаления системы ВИЗИКОМ-КИЕВ с жесткого диска просто удалите каталог, в который   она была инсталлирована и удалите ярлыки системы из группы, в которую она была установлена.



3. Вход в систему



Запуск системы ВИЗИКОМ-КИЕВ производится стандартным для среды WINDOWS способом. В начале работы на экране появляется заставка системы, которая будет представлена на экране в течение нескольких секунд, после чего отображается главное окно системы ВИЗИКОМ-КИЕВ. Щелкните левой кнопкой мышки на заставке системы для того чтобы ускорить этот процесс.

Если в системе установлен пароль (см. раздел 6. Пароль доступа), то при запуске системы на заставке появляется дополнительное окно для ввода имени пользователя и пароля.



                               �



Введите в поле Имя пользователя заданное в процессе инсталляции системы имя пользователя и пароль доступа к системе  в поле Пароль, после чего нажмите кнопку Готово. Если имя пользователя и пароль введены правильно, система продолжит свое нормальное функционирование. В противном случае, будет выдано сообщение о том, что имя пользователя или пароль введены неверно и предложено повторить ввод. После трех неудачных попыток входа в систему ее  функционирование автоматически прекращается.



Если в системе установлен пароль, доступ к системе без правильно введенных имени пользователя и пароля станет невозможен!  



Главное окно системы занимает все пространство экрана дисплея. Размеры окон и их положение на экране в системе ВИЗИКОМ-КИЕВ не могут быть изменены. Главное окно системы может быть минимизировано. В режиме подсказки пользователю системы предоставляется подробное описание назначения и порядка выполнения  всех предусмотренных в системе операций.

Большинство операций в системы выполняются нажатием левой кнопки мышки, когда курсор мышки установлен на экранную кнопку, «нажатие» на которую инициирует выполнение соответствующей этой кнопке операции. И только в некоторых случаях, например, при вводе в систему алфавитно-цифровых данных, используется клавиатура компьютера.   



4. Режимы работы системы



Система ВИЗИКОМ-КИЕВ функционирует в четырех основных режимах, каждому из которых соответствует своя "закладка".  Для перехода от одного режима функционирования системы к другому, подведите курсор мышки к соответствующей закладке и нажмите левую кнопку мышки.



 �



Режим "Тема" предоставляет возможность активизации того или иного информационного слоя, поставляемого в составе системы, а также выбора предприятий, организаций или учреждений  по роду осуществляемой ими деятельности. 

В режиме "Поиск" можно осуществлять просмотр ряда информационных слоев, таких как административные районы города, станции метро, улицы города и адреса, а также объекты слоя учреждений, предприятий и организаций и других информационных слоев, активизированных в режиме Тема. Кроме того, в этом режиме система предоставляет возможность отбора данных для просмотра по критериям пространственного расположения искомых объектов и по условию, накладываемому на  наименование объекта информационного слоя.

Режим  "Блокнот" предназначен для создания и просмотра пользователем системы собственных информационных слоев, а также обеспечивает возможность поиска записей в этих информационных слоях.

 Режим "Карта" используется  для просмотра карты и отображения на ней отобранных в других режимах объектов. 

В каждом окне системы, соответствующему одному из перечисленных режимов, всегда присутствуют  кнопки завершения сеанса работы с системой �, перехода в режим подсказки по работе с системой �, минимизации главного окна системы � и получения информации о программе ВИЗИКОМ-КИЕВ и задания пароля доступа к системе  �.  

 Для получения краткой информации о назначении той или иной экранной кнопки произвольного окна, подведите курсор мышки к этой кнопке и нажмите правую кнопку мышки. До тех пор, пока кнопка мышки не будет отпущена, на экране будет отображаться окошко с наименованием операции, которая выполняется по нажатию рассматриваемой экранной кнопки.



4.1 Режим «Тема»



При входе в систему, главное окно системы открывается в режиме Тема. Этот режим предназначен для активизации того или иного информационного слоя, поставляемого в составе системы, а также выбора предприятий, организаций или учреждений  по роду осуществляемой ими деятельности.



�
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Система ВИЗИКОМ-КИЕВ содержит информационные слои предприятий города, транспортной сети, достопримечательностей города. В комплект поставки системы могут быть включены и другие дополнительные информационные слои.   Режим Тема используется для  того чтобы указать, какие  информационные слои будут активными в текущий момент времени работы системы. Кроме того, в рассматриваемом режиме производится отбор  предприятий, организаций и учреждений по роду их деятельности в соответствии с рубрикатором системы. 

Все предприятия, организации и учреждения города, представленные в системе, разбиты на группы по тематическому признаку.  В окне режима Тема представлен список рубрик, в соответствии с  которыми была произведена классификация всех предприятий, организаций и учреждений города. Для того чтобы выполнить поиск по тематическому признаку, подведите курсор к интересующей Вас теме и двойным щелчком левой  кнопки мышки или нажатием кнопки  �  "раскройте" данную тему. В окне появится список подтем для рассматриваемой темы. Если для  подтемы определены уточняющие данную подтему рубрики, то такая подтема, в свою очередь, может быть раскрыта аналогичным образом. Слева от названия рубрики выводится пиктограмма, используемая для отображения объектов, соответствующих данной теме на карте города. Подведите курсор мышки к требуемой  рубрике и отметьте ее нажатием кнопки  �.  Данная тема становится активной темой, индикатором чего является  появление символа � слева от пиктограммы  рубрики. Рубрики самого нижнего уровня могут быть также отмечены двойным щелчком левой кнопки мышки. Будут отображаться на карте и обрабатываться в режиме Поиск только объекты активных тем.  Одновременно может быть отмечено несколько рубрик, объекты которых должны быть отобраны для просмотра.

Если отмеченная рубрика не является рубрикой самого нижнего уровня, то при ее отметке считаются отмеченными все её подрубрики. Так, для того чтобы активизировать весь информационный слой предприятий, организаций и учреждений, необходимо отметить сам этот слой - "рубрику" самого верхнего уровня ПРЕДПРИЯТИЯ. ОРГАНИЗАЦИИ. ФИРМЫ.

При отметке подрубрики, снимается отметка всех ее родительских рубрик (если какая-либо из них была отмечена), а для того чтобы отразить, что некоторая рубрика имеет отмеченные подрубрики, такая рубрика помечается стрелкой слева от пиктограммы этой рубрики.  

На примере окна отмечены рубрики: Представительства иностранные, Консульства и ФИНАНСЫ. Первые две являются рубриками самого нижнего  уровня, тогда как третья имеет подрубрики. Кроме того, стрелка, указывающая на рубрику ОРГАНИЗАЦИИ. ПРЕДСТАВИТЕЛЬСТВА говорит о том, что данная рубрика имеет одну или несколько отмеченных подрубрик.

Для того чтобы "закрыть" список подтем  текущей рубрики, можно воспользоваться кнопкой �, а применительно к рубрикам, имеющим подрубрики, также и двойным щелчком левой кнопки мышки на ее названии или пиктограмме. 

Отметка текущей темы может быть снята  нажатием кнопки �. Отметка  рубрики самого  нижнего уровня может быть также снята  двойным щелчком левой кнопки мышки на ее названии. Для  того чтобы одновременно снять отметку со всех отмеченных рубрик и отмеченных информационных слоев, можно воспользоваться кнопкой     � данного окна.

После отметки требуемых рубрик можно перейти к режимам Поиск или к режиму Карта. Режим Поиск используется для просмотра объектов отмеченных тем и для формирования дополнительных условий отбора данных. В режиме Карта на экране формируется карта города с нанесенными на нее объектами отмеченных тем. Каждая отмеченная тема при этом представляется в виде отдельного слоя данных. 

Действия по активизации  информационных слоев Транспортная схема города, Достопримечательности  выполняются аналогично  тому, как это описано выше применительно к предприятиям, организациям и учреждениям города. Отличием является только то, что если здесь отмечена вся тема транспорта, то в режиме  Поиск каждая из подтем данной темы будет представлена отдельным слоем, тогда как для слоя предприятий отмеченная тема, если она содержит подтемы, будет представлена только одним информационным слоем, содержащим все объекты, соотнесенные с подтемами рассматриваемой темы.



 �



Если в рассматриваемом режиме никакие темы не будут активизированы, то при переходе в режим Поиск окно просмотра и выбора объектов информационных слоев будет отсутствовать, а в режиме поиска можно будет просматривать только объекты карты, такие как административные районы города, станции метрополитена, а также улицы и адреса города.



4.2 Режим «Поиск»



Основное  назначение  режима Поиск - просмотр и поиск  объектов в информационном слое учреждений, предприятий и организаций и других информационных слоях, активизированных в режиме Тема. Однако кроме решения этой задачи, данный режим работы системы также обеспечивает возможности: 

(	Просмотра объектов  в таких  информационных слоях, как административные районы города, станции метро и отметки требуемых объектов для последующего выделения отмеченных объектов на карте миганием при переходе к режиму Карта.

Поиск улицы по ее названию и поиск адресов. Улицы или адреса также могут быть отмечены для выделения на карте миганием.



�



В режиме поиска на экране отображается три дополнительных окна:

(	Объекты карты

(	Улицы и адреса

Информационный слой.



Каждое из этих окон может быть активизировано нажатием левой кнопки мышки, когда курсор мышки расположен на требуемом окне и в каждом из них можно осуществлять просмотр объектов соответствующих информационных слоев карты и

отмечать некоторые из этих объектов для:

(	выделения отмеченных объектов на карте миганием при переходе в режим Карта и выделения их цветом отрисовки на карте.

использования отмеченных объектов (за исключением объектов, отмеченных в окне Информационный слой) в качестве условия поиска данных.



Для того чтобы было проще определить местоположение того или иного объекта на карте города, объект может быть выделен на карте миганием.  Миганием на карте выделяются  отмеченные  объекты. В каждом из перечисленных выше окон может быть отмечен один или несколько объектов.  Если  есть отмеченные объекты в окне Информационный слой, то, независимо от того, есть ли отмеченные объекты в других окнах данного режима, при переходе на карту миганием будут выделены только отмеченные объекты данного окна (а также объекты собственных информационных слоев, отмеченные в режиме Блокнот). Если в окне Информационный слой нет отмеченных объектов (и нет объектов, отмеченных в режиме Блокнот), то миганием будут выделяться адреса, отмеченные в окне   Улицы и адреса. Если отмеченных адресов нет, то миганием будут  выделяться отмеченные улицы. Если нет ни отмеченных улиц, ни адресов, то тогда на карте будут выделяться миганием объекты, отмеченные в окне  Объекты карты. Если при переходе к режиму отображения картосхемы отмеченных объектов нет, то на экран выводится вся картосхема города и никакие объекты миганием не выделяются.

Таким образом, при переходе в режим просмотра карты наивысший приоритет (с точки зрения выделения объектов на карте миганием)  имеют объекты, отмеченные в окне Информационный слой и отмеченные объекты собственных информационных слоев, созданных пользователем системы. Далее, по убыванию приоритета: адреса, улицы и объекты окна  Объекты карты. 

Режим Поиск предоставляет возможности организации поиска объектов по критерию их пространственного расположения по отношению к отмеченным объектам, а также по условию, накладываемому на названия искомых объектов. Для формирования условия поиска объектов по критерию пространственного расположения используются объекты, отмеченные в окнах  Объекты карты и  Улицы и адреса.

В разделе 4.2.5 Поиск данных представлено подробное описание правил выполнения операций поиска объектов в режимах Поиск и Блокнот. В данном разделе  рассмотрим несколько простых примеров.

Так, если необходимо получить список  объектов текущего информационного слоя, расположенных в Старокиевском районе города, то для этого достаточно отметить этот район в списке административных районов города, а затем нажать кнопку �. По нажатию этой кнопки будет выполнен поиск:

( 	улиц, которые пересекаются с отмеченным районом, и для каждой такой улицы - адресов зданий, расположенных в этом районе

(	объектов, расположенных в данном районе для текущего информационного слоя, заданного в  окне Информационный слой,.



Теперь в списке имен улиц окна Улицы и адреса будут отображаться только те улицы и адреса, которые удовлетворяют сформулированному условию, а в списке объектов тематических информационных слоев  - только объекты текущего слоя, расположенные в Старокиевском районе. 

Если бы в окне Объекты карты кроме Старокиевского района был отмечен и Печерский район, то в результате поиска были бы получены списки всех улиц, которые проходят по Старокиевскому или Печерскому районам (применительно к адресам для каждой отобранной улицы, только номера домов, расположенных в указанных районах), и список всех объектов текущего информационного слоя содержал бы только объекты, расположенные либо в одном, либо в другом районе города. 

Можно осуществлять поиск объектов текущего информационного слоя, расположенных по какой-либо улице или по конкретному адресу. Для этого следует отметить эту улицу или адрес в окне  Улицы и адреса и выполнить операцию поиска данных. В списке объектов окна текущего информационного слоя будут представлены только удовлетворяющие сформулированному условию объекты. Если бы в окне были отмечены несколько адресов и/или улиц, то в результирующий список  попали бы все объекты, для которых бы условие выполнилось хотя бы для одного из отмеченных адресов или одной из отмеченных улиц. 

Обратите внимание, что если в окне улиц и адресов помимо самой улицы отмечен хотя бы один адрес по этой улице, то сама эта улица уже не будет участвовать при поиске объектов текущего информационного слоя.

Например, пусть в данный момент времени отмечена улица Крещатик, а по улице Красноармейской отмечен адрес 23Б. Тогда, при выполнении операции поиска, будут отобраны все объекты, расположенные по улице Крещатик, а также все объекты, находящиеся по адресу Красноармейская 23Б.

Для обеспечения возможности поиска объектов, расположенных "близко" к отмеченным объектам, в окнах Объекты карты и Улицы и адреса используется поле ввода Окрестность (см. раздел 4.2.4 Окрестность объекта).

Таким образом, если в окне Объекты карты или в окне Улицы и адреса отмечено несколько  объектов, то при поиске объект будет включен в результирующий список, если он находится в заданном соотношении хотя бы с одним объектом рассматриваемого окна. Например, если отмечены улицы Крещатик и Прорезная, то после выполнения операции поиска в результирующий список попадут все объекты, которые расположены по улице Крещатик либо по улице Прорезной.

Если в обоих указанных окнах есть отмеченные объекты, то в результирующий список будут включены только те, которые одновременно удовлетворяют условиям поиска, заданным как в одном, так и в другом окне. Например, если в окне  объектов карты отмечен Старокиевский район, а в окне  улиц и адресов отмечен бульвар Шевченко, то  в результат будут включены  предприятия, которые расположены по бульвару Шевченко, но только те из них, которые находятся в Старокиевском районе.

При выполнении операции поиска объектов текущего информационного слоя, в окне просмотра объектов информационного слоя  могут накладываться дополнительные условия на наименование объекта (см. раздел 4.2.3 Окно «Информационный слой»).

После отметки всех требуемых объектов, для того чтобы выполнить операцию поиска объектов в текущем  информационном слое, необходимо нажать кнопку � - выполнить операцию поиска.

Для  отмены результатов  всех операций поиска объектов, выполненных в данном режиме применительно ко всем активным информационным слоям,  нажмите кнопку �.



4.2.1 Окно «Объекты карты»



Окно Объекты карты режимов Поиск и Блокнот используется для просмотра и отметки объектов информационных слоев карты, таких как административные районы города, станции метро и, возможно, других слоев в зависимости от версии системы.   
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Для того чтобы получить список объектов  того или иного информационного слоя в рассматриваемом  окне, подведите курсор мышки к названию требуемого слоя или пиктограмме, его обозначающей, и двойным щелчком левой кнопки мышки "раскройте" его.
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Воспользуйтесь полосой прокрутки для нахождения требуемого объекта, а для того чтобы отметить объект, подведите курсор мышки к этому объекту и нажмите левую кнопку мышки. Объект становится текущим  объектом данного окна (на рисунке Старокиевский район является текущим). Отметить объект можно двойным щелчком левой кнопки мышки на этом объекте или нажатием кнопки  � рассматриваемого окна. По нажатию этой кнопки текущий объект становится отмеченным объектом. Для указания того, что объект является отмеченным,  слева от его наименования отображается символ  �. Кнопка � используется для снятия отметки с объекта, а кнопка � - для одновременного снятия отметок со всех отмеченных в данном окне объектов.

Если  какая-либо операция в текущем состоянии системы не может быть выполнена, то соответствующая этой операции кнопка будет не активной и будет отображаться на экране оттенками серого цвета.

Отмеченные в данном окне объекты используются для выделения их на карте, а также при организации поиска объектов активных информационных слоев.



4.2.2 Окно «Улицы и адреса»



Окно Улицы и адреса  используется для нахождения и отметки улиц и адресов города в режимах работы системы  Поиск и Блокнот. 
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В левой части окна в алфавитном порядке представлен список всех улиц города Киева (или тех улиц, которые удовлетворяют условиям поиска, если такое условие задано). Для нахождения  требуемой улицы можно воспользоваться полосой прокрутки списка улиц и, нажав левую кнопку мышки на названии улицы, сделать ее текущим объектом списка.

Для поиска улицы в списке можно также  активизировать поле ввода Улица, расположенное в верхней части окна и ввести с клавиатуры первые буквы названия искомой улицы. После небольшой задержки, текущая позиция в списке будет установлена на первую улицу,  начало названия которой совпадает с введенной последовательностью символов. 

В правой части окна представлен список номеров домов, расположенных по улице, которая является текущей в списке улиц. Требуемый номер можно отыскать, воспользовавшись полосой прокрутки, а  нажатием левой кнопки мышки можно сделать данный номер текущим. Можно также ввести требуемый номер дома в поле Номер, расположенном в верхней части окна. 

Операции по отметке объекта и снятию отметки выполняются аналогично соответствующим операциям в окне Объект карты. Однако здесь есть одно исключение: нельзя одновременно отметить улицу и какой-либо расположенный по этой улице номер дома. Если в списке номеров домов установлен текущий номер, то при нажатии кнопки отметки объекта � будет  отмечен конкретный адрес, а, если текущего номера дома нет - будет отмечена текущая улица. Кнопкой � одновременно снимаются как все отметки адресов, так и все отметки улиц. Если есть текущий  номер дома, а требуется отметить текущую улицу, выполните операцию отметки адреса, а затем снимите отметку нажатием кнопки �.  После  этого никакой адрес в списке адресов уже не будет являться текущим, что позволяет отметить текущую улицу в списке улиц.



4.2.4 Окно «Информационный слой»



Окно Информационный слой  режима Поиск используется для нахождения и отметки отдельных учреждений, предприятий или организаций города, а также других отмеченных в режиме Тема информационных слоев, таких как Транспорт, Достопримечательности и др. и получения информации об объектах этих слоев. Каждая активная тема представлена в рассматриваемом окне отдельным информационным слоем, один из которых является текущим.

Для того чтобы указать, над объектами какого информационного слоя будут выполняться операции в режиме поиска, необходимо выбрать соответствующий слой из ниспадающего списка активных информационных слоев в верхней части окна. Объекты именно этого слоя будут просматриваться в окне.

 Данное окно функционирует в двух режимах: Список и Справка, а применительно к объектам информационных слоев, отличных от слоя предприятий, учреждений и организаций, инициализируется дополнительный режим просмотра Схема или Фото. При переходе в режим отображения схемы или фотографии, на экран выводится изображение, соответствующее текущему объекту.



Список  объектов текущего информационного слоя содержит только те объекты, которые были отобраны в результате поиска данных. Если  поиск данных  не производился, то список будет содержать все объекты  этого слоя. В режиме Карта на карте будут отображаться отметки только тех  объектов всех активных информационных слоев, которые представлены в  списке для каждого из них на текущий момент времени.
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Режим  Список используется для просмотра списка предприятий  или объектов других информационных слоев, поставляемых в составе системы и их отметки.  Отмеченные объекты при переходе на карту будут выделены миганием. Операции отметки объекта или снятия отметки  выделения выполняются аналогично тому, как это описано в разделе Объекты карты. Если объекты, отмеченные в других окнах режима Поиск,  используются как для организации поиска объектов  информационных слоев, так и для выделения этих объектов на карте миганием, то отмеченные в рассматриваемом окне объекты используется только для их выделения на карте миганием и цветом отрисовки.

Группа кнопок � используется для управления позицией текущего объекта в списке  и устанавливают текущим первый объект в списке, предшествующий объект по отношению к текущему, следующий объект или последний объект в списке соответственно.

В режиме Справка отображается вся информация о текущем объекте, которая представлена в базе данных системы.
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Режим Поиск предоставляет возможности по организации отбора объектов активных информационных слоев удовлетворяющих условиям, накладываемым на наименование объектов и их пространственное расположение (см. также раздел 4.2.5 Поиск данных). В данном разделе в основном рассматриваются вопросы поиска объектов текущего информационного слоя по условию, накладываемому на наименование объекта.

Покажем, как выполнить операцию поиска объектов в списке  по его названию на примерах. 

Пусть необходимо отобрать все банки, информация о которых представлена в системе ВИЗИКОМ-КИЕВ.  Для этого необходимо:

(	Перейти в режим Список рассматриваемого окна

(	Установить режим поиска  �, щелкнув левой кнопкой мышки на это поле

(	Щелкнуть левой кнопкой мышки  на поле ввода "Название содержит" и ввести с клавиатуры слово "БАНК" (вообще говоря, необходимо ввести несколько символов в начале названия, а не все слово, например, ограничиться вводом последовательности символов "БАН")

(	Нажать кнопку �, расположенную в левой верхней части экрана. По нажатию этой кнопки будет произведен отбор требуемых данных из базы данных системы.



Теперь в списке объектов текущего информационного слоя будут представлены только те объекты,  последовательность символов в начале названия которых совпадает с введенной в качестве условия поиска последовательностью символов.



 Если на момент выполнения операции в других окнах режима Поиск есть отмеченные  объекты, то эти объекты также будут  использованы в качестве дополнительного условия  поиска (см. также раздел 4.2.5 Поиск данных).

В данном примере поиск осуществлялся исходя из предположения, что названия всех банков начинается со слова "БАНК" и, поэтому, был установлен режим поиска "В начале" названия. Данный режим поиска  обеспечивает максимальную быстроту  выполнения такой операции.

 Если же необходимо найти все объекты, содержащую определенную последовательность символов в произвольном месте названия, то перед выполнением операции поиска необходимо установить режим поиска �. Такой режим поиска обеспечивает максимальную гибкость выполнения операции, однако время, затрачиваемое системой для  ее выполнения  в таком режиме, увеличивается. Для того чтобы установить этот режим поиска, необходимо подвести курсор мышки к данному управлению и щелкнуть левой кнопкой мышки.  Режим выполнения операции поиска, который является активным в текущий момент времени, помечается значком �.

Например, пусть необходимо отобрать предприятия, в названии которых встречается последовательность символов "ВИЗИ". Тогда необходимо проделать все те же действия, которые описаны выше, за исключением того, что вместо режима выполнения операции  �, установить режим  � и  выполнить операцию, нажав кнопку  �. В результате, в список найденных объектов будут включены все объекты, в произвольном месте названия которых содержится последовательность символов "ВИЗИ", в частности, в список будет включена фирма "ВИЗИКОМ". 

Отобранные объекты могут помечаться в списке для выделения их миганием на карте.

Для того чтобы отменить результаты выполнения  операции по поиску объектов текущего информационного слоя, выполненных в режиме Поиск, необходимо нажать кнопку � .

Операции по поиску и отметке объектов  информационных слоев, таких как Транспорт и др.  выполняются аналогично тому, как это делается для слоя предприятий, организаций и учреждений.

Объекты некоторых поставляемых в составе системы ВИЗИКОМ-КИЕВ информационных слоев, например, такие как Транспортная схема, Памятники архитектуры и др., кроме информации о расположении на картосхеме города и описательных данных, включают в свой состав изображения. Для одних слоев, например транспортных развязок, эти изображения представляют собой схемы, для других - фотографии объекта. 

Если объекты просматриваемого в окне информационного слоя содержат изображения, то рассматриваемое окно приобретает вид:
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Т.е. в нем появляется дополнительная закладка - Фото (или Схема, если слой содержит схемы объектов). 

При переходе в режим отображения изображения, соответствующая текущему объекту картинка отображается в поле вывода данных окна. Если размеры изображения превосходят размеры окна, то инициализируется кнопка  � , по нажатию которой создается  дополнительное окно с такими размерами, чтобы в нем полностью разместилась вся картинка. Для того чтобы закрыть это вспомогательное окно, достаточно  щелкнуть  левой кнопкой мышки на экранную кнопку �. 

Объекты таких слоев, как схемы маршрутов движения трамвая и троллейбуса, а также схемы метрополитена не содержат индивидуальных изображений для каждого объекта. При переходе в режим отображения схемы для произвольного объекта этих слоев, отображаются общие схемы маршрутов  трамвая, троллейбуса и схема метрополитена соответственно. Для того чтобы показать конкретный маршрут на карте города, необходимо обычным образом отметить этот объект и перейти в режим  работы системы Карта. Отмеченный объект будет выделен на картосхеме миганием.

Информационный слой «Архитектурный комплекс» содержит для каждого объекта более одной фотографии. Для того чтобы последовательно просмотреть все фотографии, связанные с текущим объектом данного слоя, в состав окна включаются еще две дополнительные кнопки - � . По нажатию правой кнопки производится переход к следующей фотографии в списке фотографий, ассоциированных с рассматриваемым объектом, а по нажатию левой - к предшествующей фотографии.



4.2.4 Окрестность объекта



В окнах Объекты карты и  Улицы и адреса присутствует поле ввода для задания окрестности вокруг отмеченного объекта, в которой должны находиться искомые объекты. Окрестность объекта представляет собой область пространства, все  точки которой находятся не далее чем на заданном расстоянии от этого объекта. Это расстояние называют радиусом окрестности. В системе ВИЗИКОМ-КИЕВ радиус окрестности задается в метрах. Окрестность используется для поиска объектов, которые расположены не далее чем на расстоянии, определяемом заданным радиусом окрестности, от отмеченных объектов. Радиус окрестности не может превышать 10000 метров.



Рассмотрим различие между двумя операциями по поиску объектов:

1.	Отмечена улица Крещатик

2.	Отмечена улица Крещатик и задана окрестность радиуса 200 метров.

В первом случае, при выполнении операции  поиска данных, будут отобраны все предприятия, расположенные по улице Крещатик, т.е. такие предприятия, в состав адреса которых входит название улицы Крещатик.

Во втором же случае, будут отобраны все предприятия, расположенные не далее чем в двухстах метрах от улицы Крещатик, независимо от того, по какой улице они расположены. Говоря более точно, так как в системе улицы представлены своими срединными линиями, то не далее чем в 200 метрах от линии, проходящей вдоль улицы и расположенной по ее середине.

Окрестность может быть задана для любого типа (с точки зрения его геометрических свойств) объекта: областного (например, района города), линейного, примером которого является улица, и точечного объекта, т. е. такого объекта который представляет собой точку на карте, например станция метро. Окрестность задается индивидуально для каждого отмеченного объекта.

При отметке  точечных или линейных объектов в окне Объекты карты, всегда  по умолчанию, задается некоторый радиус окрестности, который может быть изменен пользователем системы. Это связано с тем, что вероятность того, что точно в той же точке, где располагается отмеченный точечный объект или строго на линии будет расположен искомый объект  или конкретный адрес, достаточно мала. Поэтому следует производить поиск объектов, расположенных "близко" к рассматриваемой точке или линии. Степень близости и задается радиусом окрестности для этого объекта.



4.2.5 Поиск данных



Система ВИЗИКОМ-КИЕВ предоставляет пользователю возможности поиска данных по критериям пространственного расположения искомых объектов и/или по условию, накладываемому на значения атрибутов этих объектов.

Операции поиска данных могут выполняться в режимах Поиск и Блокнот. В  режиме Поиск можно производить операцию поиска улиц и адресов, а также объектов активных информационных, отмеченных в режиме Тема.  В режиме Блокнот  можно производить поиск улиц и адресов и поиск объектов собственных информационных слоев. Действия по организации поиска объектов в режимах Поиск и Блокнот, за исключением поиска по условию, накладываемому на значение атрибута собственного информационного слоя и поиска объектов по наименованию применительно к поставляемым в составе системы информационным слоям,  совпадают.

Для организации поиска данных используются отмеченные в окнах Объекты карты и Улицы и адреса объекты. Кроме того, при организации поиска может накладываться дополнительное условие на наименование объектов текущего информационного слоя, задаваемое в окне просмотра объектов текущего информационного слоя (режим Поиск) или на значения атрибута текущего собственного информационного слоя (Блокнот). 

Отмеченные объекты задают ограничения, накладываемые на пространственное расположение искомых объектов.

 Отмеченные объекты в окне Объекты карты используются как для отбора улиц и адресов, находящихся в заданном соотношении с этими объектами, так и для отбора объектов текущего информационного слоя. Конкретный объект включается в список отобранных, если он пересекается (имеет общие точки в геометрическом представлении) хотя бы с одним объектом, отмеченным в окне Объекты карты. Если для некоторых отмеченных объектов задан радиус окрестности (см. раздел 4.2.6 Окрестность объекта), то в состав отобранных объектов включаются и все те объекты, которые расположены не далее, чем на расстоянии, заданном соответствующим радиусом окрестности от таких  отмеченных объектов.

Объекты, отмеченные в окне Улицы и адреса, используются только для поиска данных в текущем информационном слое. При этом, если отмечена конкретная улица (или несколько улиц), то:

(	если объекты текущего слоя имеют адреса (например предприятия), то  отбираются  все объекты, расположенные по отмеченным улицам.

если объекты текущего информационного слоя не привязаны к адресам (например, маршруты движения трамваев), то отбираются все объекты, пересекающиеся (имеющие общие точки) с одной из отмеченных улиц. При этом следует учитывать, что улицы в системе представлены в виде срединных линий - линий, проходящих вдоль улицы и расположенных по ее середине.



Если в окне улиц и адресов отмечены конкретные адреса, то отбираются все объекты, расположенные по этим адресам. Если, кроме отмеченных адресов, есть и отмеченные улицы, то в состав отобранных объектов текущего информационного слоя включаются все объекты, находящиеся либо в заданном соотношении с той или иной отмеченной улицей (как это описано выше), либо по одному из отмеченных адресов.

Если в окне Улицы и адреса задан отличный от 0 радиус окрестности, то для   такого отмеченного объекта строится соответствующая окрестность и поиск выполняется подобно тому, как это описано выше для случая отмеченных объектов окна Объекты карты.

Рассмотрим случай, когда при выполнении запроса на поиск объектов информационных слоев есть отмеченные объекты как в окне объектов карты, так и в окне улиц и адресов. Тогда в состав отобранных объектов будут выбраны только те, которые одновременно удовлетворяют условию, заданному отмеченными объектами обоих окон - Объекты карты и Улицы и адреса в соответствии с описанными выше правилами. 

Из последнего правила есть одно исключение. Как указывалось выше, если в окне объектов карты есть отмеченные объекты, то при выполнении операции поиска осуществляется поиск улиц и адресов, соответствующих этим отмеченным объектам и поиск объектов в текущем информационном слое. Если  отмеченный адрес и улица не попадают в список отобранных по условию, накладываемому отмеченными объектами окна Объекты карты, то  при выполнении операции поиска объектов текущего информационного слоя, такие отмеченные улицы или адреса не принимаются во  внимание.

Кроме условий поиска объектов текущего информационного слоя, задаваемых в соответствии с описанными выше правилами, система позволяет сформировать условие, накладываемое на наименования объектов информационных слоев, поставляемых в составе системы (см. раздел 4.2.3 Окно «Информационный слой»), или на значения произвольного атрибута  объектов собственных информационных слоев пользователя (см. раздел Просмотр собственных информационных слоев). Если на искомые объекты накладываются ограничения такого рода, то в состав отобранных по условию поиска объектов текущего информационного слоя включаются все такие объекты, которые одновременно удовлетворяют условиям на пространственное расположение объектов и на значения их атрибутов.

Выполнение запроса на поиск данных инициируется нажатием кнопки � . Эта кнопка становится активной тогда, когда в окнах Объекты карты или Улицы и адреса  были изменены отметки объектов (добавлены или сняты) или изменен радиус задания окрестности при наличии отмеченных объектов. Кнопка также активизируется в случае изменения условия, накладываемого на значения атрибутов. После выполнения запроса списки объектов (окна улиц и адресов и текущего информационного слоя) содержат только те объекты, которые  удовлетворяют условию запроса, кнопка Выполнить запрос перестает быть активной, а также    активизируется кнопка отмены результатов выполнения запросов - �. По нажатию этой кнопки списки улиц и адресов и объектов текущего информационного слоя будут содержать  полные наборы объектов соответствующего слоя, представленные в системе. По нажатию данной кнопки отменяются результаты выполнения запроса не только по текущей теме, но и для всех  информационных слоев, для которых ранее были выполнены запросы на поиск данных в данном режиме - Поиск или Блокнот. 

Запрос на поиск данных всегда выполняется  относительно всего набора объектов  того или иного слоя данных, поэтому после изменения условия запроса нет необходимости  производить сброс результатов запроса нажатием кнопки �, перед тем как инициировать команду выполнения запроса на поиск данных в соответствии с новыми условиями поиска. В этом случае все запросы, произведенные в текущем режиме работы системы (Поиск или Блокнот), остаются активными.

В завершение рассмотрим вопрос о правилах активизации кнопок   �   и � .  Кнопка  � становится активной, если хотя бы для одного информационного слоя в текущем режиме (Поиск или  Блокнот) была выполнена команда поиска данных, и не активизируется в противном случае. При переходе от одного информационного слоя к другому кнопка �  активизируется, если в окнах объектов карты и улиц и адресов были изменены отметки объектов. В режиме Поиск кнопка Выполнить запрос также активизируется и в случае изменения условия, накладываемого на наименование искомого объекта независимо от того, какой слой данных был текущим на момент изменения такого условия.

  

4.3 Режим «Блокнот»



Режим Блокнот предназначен для создания пользователем системы собственных информационных слоев на карте города и для поиска и просмотра данных в таких слоях.
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В режиме просмотра записей собственных информационных слоев (для перехода к этому режиму используется закладка Просмотр) выполняются операции по поиску и просмотру ранее введенных данных, а также по вводу  и модификации данных  таких информационных слоев.

В режиме Типы записей пользователю системы предоставляется возможность создать новые информационные слои, определить структуру записей для каждого нового информационного слоя и выбрать пиктограмму для обозначения объектов этого информационного слоя на карте.



Если в системе создаются собственные информационные слои, то настоятельно рекомендуется периодически экспортировать данные информационных слоев  (см. разделы Экспорт данных и импорт данных). В противном случае, возможна потеря данных в результате сбоев в работе компьютера в момент записи данных в базу данных. При возникновении такой ситуации, данные разрушенного информационного слоя могут быть восстановлены путем импорта из ранее созданного для данного слоя файла экспорта в том состоянии, которое было в системе на момент экспорта данных.



4.3.1 Создание информационного слоя



Пользователю системы ВИЗИКОМ-КИЕВ предоставляется возможность создания одного или нескольких собственных информационных слоев, определить требуемую структуру записи для нового информационного слоя, выбрать пиктограмму, которая будет использоваться для отображения объектов этого информационного слоя на карте.

Информационный слой представляет собой совокупность записей  объектов этого слоя. Структура записей всех объектов  одного информационного слоя идентична и определяется набором атрибутов, отражающих свойства объектов этого слоя. Атрибут определяется своим наименованием и типом. Тип характеризует форму представления и правила обработки атрибутов рассматриваемого типа в компьютере. 

В системе ВИЗИКОМ-КИЕВ поддерживаются следующие типы атрибутов:

(	короткое  целое  число, используется для представления чисел в диапазоне значений от -32767 до 32767

(	длинное  целое  число, используется для представления чисел в диапазоне значений  от -2 147 483 647 до 2 147 483 647

(	действительные числа (числа, содержащие десятичную точку)

(	дата - для хранения значений даты

(	логический тип - принимает только два значения "Да" или "Нет"

(	текст - текстовые строки длиной не более 256  символов.



Каждый объект произвольного собственного информационного слоя, с точки зрения его геометрических свойств, может быть только точечным, т.е. представлять собой точку на карте, отображаемую на ней пиктограммой.

С каждым объектом произвольного собственного информационного слоя данных можно ассоциировать один рисунок - файл изображения  в формате BMP для WINDOWS (см. раздел 4.3.5 Изображение в составе объекта).



Для создания собственного информационного слоя активизируйте закладку Типы записей режима Блокнот. При этом на экране появляется окно
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Нажмите кнопку �.  В поле окна Запись появляется строка, содержащая стандартное название  «Тип записи пользователя». Измените это стандартное название для информационного слоя на требуемое в поле окна «Название». В поле окна «Отображение»  выберите пиктограмму, которая будет отображать объекты этого слоя на карте. Для этого подведите курсор мышки к требуемой пиктограмме и щелкните левой кнопкой мышки. Выбранная пиктограмма отображается слева от названия информационного слоя. 

Далее следует сформировать набор атрибутов, которые будут описывать объекты нового информационного  слоя. Для ввода каждого нового атрибута нажмите кнопку  �. В поле окна  «Атрибуты» появится стандартное имя «Новый атрибут», которое следует заменить на требуемое наименование атрибута в поле названия атрибута. Здесь же необходимо указать тип этого атрибута, выбрав его из ниспадающего списка.

Для каждого типа атрибута можно создать индекс, щелкнув левой кнопкой мышки на поле «Индекс» описателя типов атрибутов. Создание индекса обеспечивает возможность просмотра данных в упорядоченном по возрастанию значений этого атрибута  виде. Не рекомендуется создавать для атрибута индекс, если нет необходимости просматривать объекты информационного слоя упорядоченными по  значению рассматриваемого атрибута  или  осуществлять регулярный поиск объектов по значению этого атрибута. Если атрибут отмечен как индексируемый, то повторное нажатие на этом поле отменяет индексацию атрибута.  

Для атрибутов текстового типа необходимо указать максимальное количество символов, которое может содержать значение этого атрибута в поле «Длина». Текстовый атрибут не может содержать более 256 символов. Если для текстового атрибута  установлен признак индексирования и его длина определена большей 20 символов, то значения этого атрибута упорядочиваются по первым 20 символам и по всему значению в противном случае.

Продолжайте аналогичные действия по определению атрибутов информационного слоя до тех пор пока не будут заданы все его атрибуты.

Ввиду того что при идентификации объектов на карте в  список идентифицированных объектов помещается значение первого атрибута (при этом стандартные атрибуты, генерируемые системой по умолчанию во внимание не принимаются), рекомендуется определять первый  атрибут в структуре записи как текстовый, содержащий «название» объекта. 

При задании структуры собственного информационного слоя, система автоматически создает пять дополнительных атрибутов:

(	Гео. Используется для хранения геометрических данных объекта

(	Рисунок. Содержит имя файла изображения, ассоциированного с объектом

(	Улица. Содержит  название улицы

(	Номер дома.

(	Район. Данный атрибут  содержит уточняющий район для одноименных улиц. Не следует путать с административными районами города.

После определения  всех атрибутов необходимо нажать кнопку �  для включения нового информационного слоя в состав базы данных системы. Теперь можно  перейти в режим просмотра объектов собственных информационных слоев для включения в состав этого слоя записей объектов (см. раздел 4.3.2 Просмотр объектов собственных информационных слоев). 

Для исключения атрибута из типа записи, определяющей структуру объектов информационного слоя, используется кнопка  �. Данная операция может быть выполнена только в том случае, если на момент выполнения операции в рассматриваемом информационном слое отсутствуют объекты.

Для удаления собственного информационного слоя из базы данных используется кнопка �. Система обеспечивает возможность удаления информационного слоя только в том случае, если он не содержит записей объектов. При необходимости удалить информационный слой, содержащий объекты, предварительно необходимо выполнить операцию экспорта данных в режиме удаления объектов (см. раздел 4.3.6.1 Экспорт данных). После ее нажатия и подтверждения необходимости выполнения операции удаления информационного слоя, текущий информационный слой исключается из базы данных и уже не может быть восстановлен непосредственно, а только лишь введен, при необходимости, заново.

Если какой-либо собственный информационный слой не содержит записей, то его структура (набор атрибутов и их характеристики) может быть модифицирована. Это выполняется аналогично созданию информационного слоя, за тем исключением, что  вместо выполнения команды «Новый тип записи» ( � ) необходимо указать тот информационный слой, структура которого будет модифицироваться, выбрав его в списке собственных информационных слоев. Пиктограмма отображения объектов данного информационного слоя может быть изменена независимо от того, содержит ли этот слой объекты или нет.



Если необходимо изменить структуру записи для информационного слоя уже содержащего объекты, то для этого необходимо:

1. 	Экспортировать данные рассматриваемого информационного слоя в режиме  удаления объектов (см. раздел 4.3.6.1 Экспорт данных).

2.	Изменить структуру записи согласно тому, как это описано в данном разделе.

Выполнить применительно к рассматриваемому информационному слою операцию импорта ранее экспортированных данных (см. раздел 4.3.6.2 Импорт данных).



4.3.2 Просмотр объектов собственных информационных слоев



При активизации режима Блокнот система переходит в окно просмотра объектов собственных информационных слоев, если такие слои данных были созданы в системе. Если собственные информационные слои не создавались, открывается окно создания информационных слоев. 
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Режим просмотра данных собственных информационных слоев используется для просмотра и поиска записей собственных информационных слоев пользователя, а также для включения новых записей в информационные слои и модификации уже существующих  записей. Здесь же можно отметить один или несколько информационных слоев, для того чтобы объекты этих слоев отображались на карте, а также отметить отдельные объекты для выделения их на карте миганием при переходе в режим Карта.

Окно просмотра данных собственных информационных слоев содержит окна Объекты карты, Улицы и адреса, аналогичные соответствующим окнам режима Поиск, а также окно Записи блокнота, предназначенное собственно для просмотра записей текущего информационного слоя. Отмеченные  в окнах Объекты карты и Улицы и адреса режима Блокнот объекты остаются отмеченными в соответствующих окнах режима Поиск и наоборот.

Кроме того, в верхней части окна просмотра отображается окно предназначенное для выбора текущего информационного слоя над которым производятся операции в рассматриваемом режиме работы системы, а также  для отметки тех информационных слоев, объекты которых будут отображаться на карте при переходе в режим Карта.
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Откройте ниспадающий список, содержащий наименования всех ранее созданных собственных информационных слоев и выберите мышкой требуемый тип записи. Этот информационный слой становится текущим собственным информационным слоем. Для того чтобы отметить текущий слой как отображаемый на карте, нажмите экранную кнопку

�.  Для снятия отметки текущего слоя нажмите кнопку �, а для снятия отметки всех слоев - кнопку  �.

Если в режиме Поиск в списке объектов текущего информационного представлены названия объектов, то в режиме Блокнот можно производить просмотр списка объектов в окне Записи блокнота по любому атрибуту текущего информационного слоя.  Этот атрибут выбирается из ниспадающего списка Поле просмотра, расположенного  в верхней части окна Записи блокнота.
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Если текущий атрибут индексирован, то объекты будут представлены в списке по возрастанию значений этого атрибута и в неупорядоченном виде в противном случае. Для просмотра значений всех атрибутов объекта инициируйте закладку Справка. В режиме  справки значения атрибутов объекта могут быть модифицированы. 
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Пользователь системы может осуществлять поиск данных по значениям текущего атрибута в составе информационного слоя и по пространственному расположению искомых объектов.  

Пользователю системы предоставляются также возможности импорта данных в состав текущего собственного информационного слоя, а также экспорта данных текущего информационного слоя. 

Точно так же, как это описано для окна Информационный слой режима Поиск, объекты текущего информационного слоя могут быть отмечены в окне Записи блокнота для выделения их на карте миганием. 

С каждым объектом собственного информационного слоя может быть ассоциирован растровый образ (изображение), просмотр и модификация которого осуществляется в режиме Фото окна   Записи блокнота (см. раздел 4.3.5 Изображение в составе объекта).



4.3.3 Поиск данных в собственных информационных слоях



Поиск данных в собственных информационных слоях, созданных пользователем системы, осуществляется согласно общим принципам поиска, описанным в разделе 4.2.5 Поиск данных. Единственным отличием является организация поиска по значению атрибута собственного слоя данных в окне Записи блокнота.
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В каждый момент времени допускается сформировать не более чем одно условие, накладываемое на произвольный атрибут, выбираемый из ниспадающего списка Поле просмотра. В зависимости от типа атрибута (числовой, текстовый,  дата или логический) в ниспадающем списке  операций  сравнения выбирается та операция, которая будет использоваться при  выполнении запроса. Справа от этого списка представлено поле ввода для задания константы, по значению  которой и будет производиться поиск.

Далее приведены списки допустимых операций сравнения для различных типов атрибутов.

1. Текстовый атрибут

(	Содержит в начале поля. Производится  отбор таких данных, что начало строки в значении данного атрибута объекта совпадает с введенным в поле задания  константы значением (на примере окна введена текстовая константа «ВИЗИКОМ»)

(	Содержит. Производится  отбор таких данных, что в произвольном месте значения данного атрибута  объекта существует последовательность символов, в точности совпадающая с введенной  константой

(	Не содержит в начале поля. Обратная операция по отношению к операции Содержит в начале поля. При ее использовании будут отобраны те объекты, значение атрибута которого не содержат в начале строки последовательность символов, совпадающую с введенной константой

(	Не содержит. Обратная операция по отношению к операции Содержит

(	Меньше. Производит отбор объектов значение рассматриваемого атрибута для которых "меньше" введенной константы. Применительно к значениям текстовых атрибутов, объекты считаются упорядоченными лексикографически

(	Меньше или равно

(	Больше

(	Больше или равно 

(	Равно. Отбираются только те объекты, значение данного атрибута которых в точности совпадает с введенной константой 

(	Не равно.



При выполнении запроса на поиск данных, накладываемого на значения текстовых атрибутов прописные и строчные буквы считаются различными. Любая строчная буква считается меньшей любой прописной буквы. 



2. Числовой атрибут.

Для числовых атрибутов применяются обычные арифметические операции сравнения Равно (=), Не равно (<>), Больше (>), Больше или равно (>=), Меньше (<), Меньше или равно (<=). Объект будет включен в список отобранных по запросу, если значение рассматриваемого числового атрибута будет находиться в заданном соотношении с введенной числовой константой.



3. Дата. Для значений типа дата используются те же операции сравнения, что и для числовых типов.

Логический тип. Для значений логического типа могут применяться только операции Равно или Не равно.



Независимо от типа атрибута, если поле ввода константы остается пустым, то считается, что константа принимает значение «Неизвестно». С такой константой в условии могут использоваться только две операции сравнения: Равно или Не равно. Поэтому до тех пор пока не введена константа, список операций сравнения содержит только две эти операции. Использование константы «Неизвестно» позволяет производить поиск объектов, для которых не было задано значение атрибута, по которому осуществляется поиск или наоборот - получить все объекты у которого значение рассматриваемого атрибута определено.

Для всех типов атрибутов в состав операций также включена строка Нет операции, используемая для отмены ранее выбранной операции.

После задания условия, для выполнения запроса к базе данных на поиск данных, необходимо нажать кнопку  � - выполнить запрос.

Для отмены результатов всех  ранее выполненных в режиме Блокнот запросов нажмите кнопку  �.



4.3.4 Ввод и модификация данных



Для включения нового объекта в состав собственного информационного слоя необходимо в режиме Блокнот перейти в окне Записи блокнота в режим Справка и  нажать кнопку   � - добавить новый объект. В базе данных системы создается новый объект, все атрибуты которого принимают значение "Неизвестно". После этого введите требуемые значения атрибутов в  соответствующих полях ввода.

Для модификации значений атрибутов записи, сделайте эту запись текущей, перейдите  режиме справки и произведите необходимые изменения значений атрибутов.
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Для ввода или модификации значения атрибута щелкните левой кнопкой мышки на поле ввода/отображения значения атрибута и введите его новое значение. Если значение того или иного атрибута не было введено, то такое значение интерпретируется как неизвестное значение, и поле вывода значения такого атрибута остается пустым. 

При изменении значения атрибута, по которому осуществляется просмотр объектов в списке и этот атрибут является индексированным возможно нарушение последовательности объектов в списке. Для восстановления правильного порядка объектов рекомендуется переключиться на просмотр списка объектов по другому атрибуту, а затем снова установить тот атрибут, по значению которого необходимо производить просмотр объектов. 

Ввод даты осуществляется в соответствии с форматом ДД-ММ-ГГГГ, где ДД обозначает порядковый номер дня месяца, ММ - номер месяца, а ГГГГ - год. Так, для того чтобы ввести дату "31 декабря 1997 года", необходимо ввести значение 31-12-1997, дата  "1 января 1998 года" вводится как 1-1-1998. Сокращенное задание года в дате не допускается. Так, если в последнем примере будет введено 1-1-98, то это будет трактоваться как   "1 января 98 года", а не 1998 года.

При вводе значения атрибута логического типа это значение выбирается из ниспадающего  списка, в котором предлагается выбрать один из трех вариантов  - "Неизвестно" (отображается пустой строкой), "Да" или "Нет".

Если в поле ввода введено неверное значение (не соответствующее типу атрибута), то система предложит повторить ввод и ввести правильное значение.

Для того чтобы "привязать" объект к конкретному адресу, сделайте этот адрес текущим в окне улиц и адресов, после чего нажмите кнопку �. По ее нажатию будут автоматически заполнены или модифицированы поля Гео, Улица, Номер дома и Район для данного объекта, и при переходе на карту на ней будет отображаться отметка текущего

объекта, если данный слой будет являться активным или рассматриваемый объект будет отмечен. Система допускает возможность редактирования полей Улица, Номер дома и Район также и путем непосредственного ввода требуемых значений с клавиатуры. При этом отметка объекта на карте может и не соответствовать введенному адресу. Для того чтобы в дальнейшем можно было воспользоваться возможностью поиска объектов расположенных по конкретной улице или адресу, необходимо точное совпадение названия введенной улицы и адреса с соответствующей улицей в окне Улицы и адреса.  Поэтому рекомендуется задать адрес объекта командой �, а затем, при необходимости,  установить точную отметку объекта на карте командами Удалить отметку объекта и Установить отметку объекта режима Карта (см. разделы 4.4.12 и 4.4.13 Установить и Удалить отметку объекта на карте).

С объектом может быть  ассоциировано изображение. Действия по включению в состав объекта рисунка описаны в разделе 4.3.5 Изображение в составе объекта. Изображения  не хранятся  в базе данных системы непосредственно. В базе данных хранятся только пути доступа к файлам изображения, ассоциированных с объектами в составе информационных слоев. Поэтому, для того чтобы включить в состав объекта изображение, не обязательно выполнять это средствами режима Фото. Путь доступа к файлу изображения может быть  задан непосредственно с клавиатуры в поле Рисунок. Здесь обязательно необходимо указывать полный  путь доступа к файлу. Если имя файла изображения не было задано или файл с заданным именем не будет найден, при переходе к закладке Фото на экране будет отображаться стандартный рисунок - рамка, указывающая на то, что рисунок отсутствует или не найден.

После ввода или модификации атрибутов объекта нажмите кнопку � для сохранения изменений в базе данных системы. Если атрибуты были изменены, но не была выполнена команда сохранения, то при попытке изменения текущего объекта система сформирует предупреждение о том, что изменения  не были сохранены. По нажатию кнопки "Да" проделанные изменения будут сохранены в базе данных и отменены, если  нажата кнопка "Нет".

Текущая запись может быть удалена из базы данных системы нажатием кнопки  �. После нажатия данной кнопки и подтверждения необходимости выполнения операции, запись удаляется из БД.



4.3.5 Изображение в составе объекта



С каждым объектом произвольного собственного информационного слоя, созданного в системе ВИЗИКОМ-КИЕВ, можно ассоциировать  растровый образ (изображение), задаваемый в виде файла  в формате BMP для WINDOWS. С каждым объектом собственного информационного слоя может быть ассоциировано не более одного изображения.

Включенное в состав объекта изображение может быть выведено на экран в режиме Фото окна Записи блокнота просмотра объектов собственных информационных слоев. Для того чтобы включить в состав объекта изображение, необходимо:

(	сформировать файл изображения в формате BMP для WINDOWS. Такой файл может быть получен путем ввода изображения с исходного документа с помощью сканирующего устройства. Рисунок может быть также создан  в каком-либо графическом редакторе (например, WINDOWS Paint). Ввиду того, что файлы изображений занимают достаточно большие объемы пространства памяти на дисковых устройствах, рекомендуется создавать изображения минимального требуемого размера и с минимальным цветовым разрешением. Не допускается использование символов кириллицы в именах файлов изображений.  

(	сделать объект, в состав которого необходимо включить изображение, текущим в окне Записи блокнота, перейти в режим Фото, активизировав соответствующую закладку окна, и выполнить описанные ниже операции по включению изображения в состав объекта.
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Для того чтобы подключить изображение к объекту или заменить уже существующее в составе объекта изображение на новое, необходимо указать файл  изображения. По нажатию кнопки   � на экране появляется окно выбора файла изображения, которое должно быть включено в состав объекта.
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В правой части окна выбора изображения необходимо указать каталог, в котором хранится требуемый файл. Каталог выбирается подобно тому как это делается в Windows Explorer для Windows 95. Набор каталогов (папок в терминологии WINDOWS 95), представленный на том или ином дисковом устройстве, "раскрывается" нажатием кнопки «+», расположенной слева от наименования устройства или двойным щелчком левой кнопки мышки на пиктограмме этого устройства. Аналогичным образом "раскрываются" и подкаталоги того или иного каталога. Если каталог не содержит подкаталогов, то кнопка «+» для него будет отсутствовать. Для открытых каталогов вместо кнопки «+» отображается кнопка «-», по нажатию которой каталог будет "закрыт". Закрыть каталог можно также двойным щелчком левой кнопки мышки на его названии или пиктограмме.

Раскройте требуемый каталог в правой части окна. В левой части окна будут представлены в алфавитном порядке имена всех файлов в формате BMP  текущего каталога. Щелкните левой кнопкой мышки на имени требуемого файла. В окне просмотра объектов  будет  выведено соответствующее изображение. Если это изображение является тем, которое должно быть включено как составная часть текущего объекта, нажмите кнопку Готово, после чего путь доступа к файлу изображения будет включен в состав базы данных, а окно выбора изображения закрыто. В противном случае, можно продолжить поиск требуемого изображения. Для того чтобы отказаться  от выполнения операции,  нажмите кнопку Отменить или просто закройте рассматриваемое окно.

Кнопка  �  используется для удаления имени файла изображения из базы данных системы. После ее нажатия и подтверждения необходимости выполнения операции, никакое изображение уже не будет связано с текущим объектом. Если для текущего объекта изображение отсутствует, то в поле вывода изображения отображается "пустая картинка".

Изображения не хранятся непосредственно  в базе данных системы. В базе данных хранятся только наименования файлов изображений. Поэтому, при удалении или изменении изображения в составе текущего объекта, файлы изображений физически не удаляются с диска и, при необходимости, должны быть удалены пользователем явным образом средствами системы WINDOWS. 

Если планируется включать в состав собственного информационного слоя изображения, рекомендуется создать средствами WINDOWS специальный каталог для хранения файлов изображений  данного информационного слоя и помещать файлы изображений в этот каталог. Имена каталогов в пути доступа к такому каталогу не должны содержать символов кириллицы.

Кнопка � позволяет показать изображение в отдельном окне, если вся картинка не помещается в поле вывода окна Записи блокнота.



4.3.6 Экспорт и импорт данных



Система предоставляет возможности экспорта данных собственных информационных слоев в текстовые файлы, а также импорта ранее экспортированных из системы данных. Алфавитно-цифровые данные из внешних источников, представленные в формате экспорта/импорта системы ВИЗИКОМ-КИЕВ, также могут быть импортированы в  систему. 

Операции по экспорту и импорту данных используются для:

(	создания резервных копий данных собственных информационных слоев в виде файлов экспорта, которые могут быть использованы для восстановления базы данных в случае разрушения данных того или иного информационного слоя в случае возникновения  сбоев в работе системы

изменения, в случае необходимости, структуры данных информационного слоя уже содержащего записи объектов 

(	переноса данных собственных слоев пользователя системы ВИЗИКОМ-КИЕВ в другие программные системы

(	включения данных из внешних источников информации в состав системы ВИЗИКОМ-КИЕВ. Для того чтобы включить в состав системы алфавитно-цифровые данные из других программных систем необходимо представить эти данные в формате экспорта/импорта системы ВИЗИКОМ-КИЕВ описанном в Приложении 1.



Правила выполнения операции экспорта/импорта данных представлены ниже в разделах Экспорт данных и  Импорт данных.



В  случае нарушений в электропитании компьютера  или других сбоев в его работе в момент записи данных собственных информационных слоев в базу данных системы, возможно разрушение данных этого информационного слоя. Для того  чтобы уменьшить возможные  последствия, связанные с потерей данных при возникновении подобной ситуации, настоятельно рекомендуется периодически выполнять операции  экспорта данных, особенно после внесения в данные того или иного информационного слоя значительных изменений. Тогда, если возникают ошибки при работе с тем или иным собственным информационным слоем, необходимо удалить  все объекты этого слоя, а затем импортировать в него ранее сохраненные в файле экспорта данные этого слоя.



4.3.6.1 Экспорт данных



Система обеспечивает возможности экспорта данных собственных информационных слоев в текстовые файлы. При выполнении этой операции  экспортируются данные текущего  собственного информационного слоя, причем, в общем случае, экспортируются не все данные этого слоя, а только те, которые отобраны в результате выполнения запроса на поиск данных в этом информационном слое на момент начала выполнения операции экспорта. 

Операция  инициируется нажатием кнопки �. По нажатию этой кнопки на экране появляется диалоговое окно для задания имени файла экспорта и каталога, в который будет помещен результирующий файл. 
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В правой части окна  необходимо указать каталог, в котором будет размещен результирующий  файл экспорта. Каталог (папка) выбирается подобно тому, как это делается в Windows Explorer для Windows 95 (см. также раздел 4.3.5 Изображение в составе объекта). Рекомендуется предварительно создать специальный каталог для хранения файлов экспорта  собственных информационных слоев системы ВИЗИКОМ-КИЕВ средствами WINDOWS. 

В левой части окна представлены в алфавитном порядке имена всех файлов экспорта, которые размещены в выбранном каталоге. Можно выбрать один из уже существующих файлов щелчком левой кнопки мышки на имени этого файла. При выполнении операции экспорта содержимое этого  файла будет полностью переписано. Для создания  нового файла экспорта необходимо ввести имя этого файла (без указания расширения файла) в поле Имя файла. Для продолжения выполнения операции после задания файла экспорта, нажмите кнопку  Готово, а для прекращения выполнения операции  экспорта - кнопку Отменить.

Далее необходимо задать параметры выполнения операции экспорта в окне Экспорт объектов класса <. . . . . .>.
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В этом окне указывается, какие атрибуты (поля) исходного информационного слоя должны быть экспортированы. В левой части окна представлен список атрибутов экспортируемого информационного  слоя, содержащий наименование атрибута, его тип и длину в байтах, а в правой - список атрибутов, которые будут включены в состав файла экспорта. В состав информационных слоев, создаваемых пользователем системы автоматически добавляется ряд атрибутов (см. раздел 4.3.1 Создание информационного слоя). При выполнении операций экспорта/импорта данных эти атрибуты должны обрабатываться аналогично  остальным атрибутам.

Обратите внимание, что в окнах настройки параметров выполнения операций экспорта и импорта данных используются сокращенные обозначения типов атрибутов:

(	Short - для обозначения короткого целого числа  от -32767 до 32767

(	Long - для обозначения длинного целого числа от -2 147 483 647 до 2 147 483 647

(	Double - для обозначения действительного числа  

(	Date - для обозначения типа атрибута Дата

(	Bool - для обозначения атрибутов логического типа

(	Char - для обозначения текстовых атрибутов

(	Geo - для обозначения геометрического атрибута информационного слоя



Кнопка �  используется для того чтобы указать, что все атрибуты экспортируемого информационного слоя  должны быть включены в состав файла экспорта. Кнопка  � служит для удаления всех атрибутов из списка в правой части окна. 

Если необходимо экспортировать не все исходные поля, а только некоторые, отметьте щелчком левой кнопки мышки в левой части окна поле, которое должно быть экспортировано и нажмите кнопку � . Продолжайте аналогичные действия для всех полей, которые должны быть экспортированы. Кнопка �  используется для исключения поля из списка полей, которые будут экспортированы. Выберите поле в правой части окна и нажмите указанную кнопку.

Если необходимо помещать записи в файл экспорта в упорядоченном по значению некоторого поля виде, то в ниспадающем списке Упорядочить по полю необходимо выбрать атрибут, в соответствии со значениями которого требуется упорядочить файл экспорта. По умолчанию, данные включаются  в файл экспорта в  той последовательности, в которой представлены записи данного информационного слоя в базе данных системы. Файл экспорта может быть упорядочен по значению поля только в том случае, если это поле является индексированным, и, поэтому, в  этот список включаются только индексированные поля экспортируемого информационного слоя. 

Если экспорт данных делается с целью модификации структуры записи экспортируемого информационного слоя (структура записи информационного слоя уже содержащая записи данных не может быть модифицирована непосредственно), то целесообразно активизировать режим  Удалить объекты. В этом случае, после успешного завершения операции экспорта данных, все  объекты рассматриваемого информационного слоя будут удалены из базы данных системы. Если операция экспорта выполняется не для всех объектов слоя, а только для отобранных в результате выполнения запроса объектов, данное управление не активизируется.

Для прекращения выполнения операции достаточно в любой момент времени работы в окне экспорта объектов нажать кнопку Отменить.

После задания параметров выполнения операции, для того чтобы непосредственно начать операцию экспорта данных, нажмите кнопку Экспорт. По нажатию этой кнопки начинается перезапись данных из базы данных  в файл экспорта. Для выполнения операции системе необходимо затратить некоторое время, зависящее от количества экспортируемых записей. В процессе выполнения операции на экране отображается окно индикации состояния этого процесса. Это окно содержит единственную управляющую кнопку Отменить, по нажатию которой процесс  экспорта данных будет прекращен. При этом файл экспорта автоматически не удаляется и будет содержать данные, которые были помещены в него к моменту нажатия кнопки прекращения операции. Независимо от того, был ли установлен режим Удалить объекты или нет, в случае принудительного прекращения процесса экспорта данных, никакие данные из базы данных не будут удалены.

Обратите внимание, что в действительности "файл" экспорта/импорта для информационного слоя представляется в виде двух одноименных файлов с различными расширениями - см. Приложение 1. Формат файла импорта/экспорта.



4.3.6.2 Импорт данных



Для включения ранее экспортированных из системы данных собственных информационных слоев в состав базы данных системы используется операция импорта данных  из текстовых файлов в формате экспорта/импорта системы. Алфавитно-цифровые данные из внешних источников также могут быть импортированы в базу данных системы. Для этого  данные должны быть подготовлены в формате экспорта/импорта системы ВИЗИКОМ. Формат файлов экспорта/импорта описан в Приложении 1.

Данные могут быть импортированы только в уже созданный в системе собственный информационный слой. Импортируемые  данные добавляются к уже существующим в рамках информационного слоя, в который производится импорт, данным. Никакие проверки того, что рассматриваемый информационный слой уже содержит записи, идентичные импортируемым, не производятся. Таким образом, если одни и те же данные будут импортированы, например, дважды, то в системе каждая запись из импортируемого файла будет также представлена дважды. Поэтому, при выполнении операции импорта необходимо соблюдать осторожность, чтобы в базе данных системы   не оказались дубликаты одних и тех же записей.

Импорт данных всегда производится в текущий  собственный информационный слой. Выполнение операции инициализируется нажатием кнопки �. После ее нажатия на экране появляется окно выбора файла, из которого будут импортироваться данные.
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В этом окне необходимо указать каталог, в котором располагается файл импорта и имя этого файла. Операция выбора файла импорта  выполняется подобно тому, как это описано для выбора файла изображения, включаемого в состав объекта в разделе 3.3.5 Изображение в составе объекта.

После выбора файла импорта, для продолжения выполнения операции, нажмите кнопку Готово. Кнопка Отменить используется для прекращения выполнения операции.



Система обеспечивает максимальную гибкость выполнения операции импорта данных, что, в свою очередь, требует от пользователя системы достаточно глубокого понимания того, как выполняется эта операция. В первую очередь это касается правил преобразования типов данных, которые производятся при записи данных из файла импорта в базу данных системы. Подробно эти правила описаны в следующем разделе. Прежде чем выполнять операции по импорту данных, рекомендуется тщательно ознакомиться с указанным разделом.



Для выполнения операции импорта данных необходимо задать соответствие полей файла импорта атрибутам информационного слоя базы данных системы.
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В левой части окна представлен список всех полей выбранного файла импорта вместе с их типами и длиной. В правой - список всех атрибутов и их типов в информационном слое, в который будет производиться импорт данных. В нижней части окна представлен список соответствий полей файла импорта атрибутам информационного слоя, установленных  для выполнения операции импорта данных.

Для того чтобы установить соответствие поля файла импорта атрибуту, укажите требуемое поле в левой части окна, щелкнув левой кнопкой мышки на его название. В правой части выберите аналогичным образом атрибут, который будет соответствовать полю в файле импорта, и нажмите кнопку Добавить. По ее нажатию, в нижней части окна появится строка, описывающая установленное соответствие. Поле геометрического типа считается всегда присутствующим в файле импорта и, поэтому, не представлено в списке полей файла импорта непосредственно. Для того чтобы указать что необходимо импортировать значение геометрического поля, просто активизируйте строку Гео: Гео в списке атрибутов информационного слоя и нажмите кнопку Добавить. В список соответствий будет добавлена строка "Объект---->Гео:Гео".

Если необходимо отменить какое-либо ранее установленное соответствие поля в файле импорта атрибуту в базе данных, выберите требуемую строку в нижней части окна и нажмите кнопку Удалить. Рассматриваемая строка будет удалена из списка соответствий полей файла импорта атрибутам информационного слоя.

Не обязательно задавать соответствия для всех полей в файле импорта или для всех атрибутов информационного слоя. Если для некоторого атрибута не установлено поле, из которого записываются в этот атрибут значения данных в процессе выполнения операции импорта, то  данный атрибут информационного слоя заполняется значением "неизвестно" для каждой импортируемой записи. При просмотре значений атрибутов для конкретной записи поле вывода значения для атрибута, содержащего неизвестное значение,  остается пустым.

Управление Преобразование OEM в ANSI в  нижней части окна необходимо активизировать только  в том случае, когда  текстовые данные в файле импорта   представлены в соответствии с системой кодирования DOS. При активизации этого управления данные будут автоматически преобразованы к представлению текстовых данных в формате WINDOWS. Управление следует активизировать при импорте данных в состав системы, полученных из внешних источников и представленных в формате DOS. Никогда не активизируйте данное управление при импорте ранее экспортированных из системы данных.

После того, как все соответствия полей файла импорта атрибутам информационного слоя будут заданы, еще раз проверьте правильность установленных соответствий, просмотрев список в нижней части окна, и нажмите кнопку Импорт.  Если Вы решили отказаться от выполнения операции импорта данных, нажмите кнопку Отменить.

Для выполнения операции импорта данных системе необходимо затратить определенное время, поэтому, в процессе ее выполнения на экране отображается окно, описывающее состояние этого процесса. Это окно содержит единственную управляющую кнопку Отменить, по нажатию которой выполнение операции будет прекращено. При этом все данные, импортированные в систему до момента  нажатия этой кнопки, останутся в составе рассматриваемого информационного слоя.



4.3.6.3 Преобразование типов данных при выполнении операции импорта



В системе ВИЗИКОМ-КИЕВ, при создании собственного информационного слоя могут использоваться следующие типы атрибутов (в скобках указано, как обозначается тот или иной тип данных в управляющих окнах при выполнении операций экспорта и импорта данных) :

(	короткое целое число, используется для представления чисел в диапазоне значений от     -32767 до 32767 (short)

длинное целое число,  используется  для  представления чисел в диапазоне значений  от -2 147 483 647 до 2 147 483 647 (Long)

(	действительные числа (Double) 

(	дата - для хранения значений даты (Date)

(	логический тип - принимает только два значения "Да" или "Нет" (Bool)

(	текст - текстовые строки длиной не более 256  символов (Char).

Кроме атрибутов информационного слоя, создаваемых пользователем, система автоматически включает в его состав дополнительные атрибуты - Гео,  Рисунок, Улица, Номер Дома и Район. Атрибут Гео является атрибутом геометрического типа и используется для хранения координат объекта на карте (в файле экспорта/импорта данный тип атрибута обозначается как Geo). Остальные атрибуты из этого списка являются атрибутами  символьного типа. При выполнении операций экспорта и импорта данных эти  атрибуты в явном виде представлены в списке имен атрибутов информационного слоя и должны обрабатываться пользователем системы точно так же,  как и остальные атрибуты. При импорте ранее экспортированных данных стандартным полям (Гео,  Рисунок, Улица, Номер Дома и Район) необходимо ставить в соответствие одноименные атрибуты БД. 

При импорте данных из файлов, подготовленных пользователем системы в формате импорта/экспорта системы,  необходимо включить в этот файл  данные, которые будут импортироваться в стандартные атрибуты БД. При этом сами наименования полей в файле импорта несущественны. При выполнении операции импорта все или некоторые стандартные атрибуты  могут и не заполняться (в частности, атрибут геометрического типа), а их значения могут быть впоследствии заданы средствами системы. 

При задании соответствий атрибутов в файле импорта атрибутам информационного слоя не обязательно, чтобы тип поля в файле импорта в точности совпадал с типом атрибута  информационного слоя, который ставится ему в соответствие. Если атрибуту в  файле поставлен в соответствие атрибут информационного слоя базы данных, тип которого не совпадает с типом атрибута в файле, система делает попытку преобразования значения такого атрибута при записи этого значения в базу данных. Ниже представлен список допустимых преобразований:



(	поля типа Geo, Date, Bool не могут быть преобразованы в какие либо другие типы атрибутов и наоборот

(	поля типа Short могут быть преобразованы к типам Long и Double

(	поля типа Long могут быть преобразованы к типу Double

(	поля типа  Double могут быть преобразованы к типам Short или Long, однако при этом пропадет дробная часть числа, а в случае, если значение числа выходит за границы диапазона представления чисел, в базу данных будут помещены неверные значения

(	поле типа  Long может быть преобразовано к типу Short, однако, в случае выхода значения за пределы диапазона значений типа Short, в базу данных будет помещено неверное значение

(	полю, содержащему путь доступа к файлу изображения, обязательно надо ставить  в соответствие атрибут    с именем  Рисунок. В противном случае доступ к изображениям будет утерян

(	поле типа Char всегда может быть преобразовано к более длинному символьному полю. В противном случае, возможна потеря ряда символов  в конце текста

(	поля типов   Short, Long и Double могут быть преобразованы в тип Char, однако если символьная строка окажется слишком короткой для размещения в ней всех цифр этого числа, в базу данных будет записано неверное значение

(	поля типа Char могут быть преобразованы к числовым типам (Short,Long или Double). При этом в число будут преобразованы символы начала строки, если они могут быть интерпретированы как число (т.е., если начало символьной строки содержит последовательность цифр). В противном случае в базу данных будет помещено число 0.



4.4 Режим «Карта»



Режим Карта используется для работы с картосхемой города и обеспечивает возможности:

(	отображения произвольного фрагмента картосхемы города на экране дисплея

(	управления  отображаемым на экране фрагментом картосхемы

(	перемещения по карте

(	идентификации объектов информационных слоев на картосхеме

(	выделения миганием на карте объектов, отмеченных в режимах Поиск и Блокнот

(	измерения расстояний

(	привязки объектов собственных информационных слоев пользователя к картосхеме

(	вывода текущего фрагмента карты и информации о текущем объекте на печатающее 	устройство.



Для перехода в режим Карта необходимо подвести курсор мышки к "закладке" этого режима и щелкнуть левой кнопкой мышки.
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При переходе в этот режим, на экране отображается окно карты, в котором генерируется изображение фрагмента картосхемы.  Размер и расположение отображаемого  фрагмента картосхемы и состав представленных на нем объектов информационных слоев определяется параметрами, установленными в режимах Тема, Поиск и Блокнот.

Если на момент перехода в режим Карта есть отмеченные объекты, то отрисовывается такой фрагмент карты, чтобы все такие объекты  были представлены на этом фрагменте. Не всегда все объекты, отмеченные в одном из этих режимов,   будут выделяться на карте миганием. То, какие именно отмеченные объекты будут выделены миганием, определяется  системой  приоритетов, установленных для этой операции (см. раздел 4.4.17 Система приоритетов при выделении объектов на карте миганием). После завершения отрисовки фрагмента карты отмеченные объекты будут выделены  миганием  в течение нескольких секунд.

Для выполнения различных операций над картой используется пиктографическое меню в верхней части экрана.

Процесс отрисовки карты можно прекратить нажатием  клавиши Esc на клавиатуре. По ее нажатию, после завершения отрисовки очередного слоя карты, отрисовка оставшихся слоев карты будет прекращена. После этого можно выполнять обычные действия по управлению масштабированием, выбором фрагмента  карты используя окно навигации и т.п. Это позволяет ускорить работу в системе т.к.,  во многих случаях, для   выполнения последующих действий при работе в системе нет необходимости дожидаться завершения сборки текущего фрагмента карты.

�4.4.1 Уменьшение размеров видимого фрагмента карты



Для уменьшения размеров видимого в окне прямоугольного фрагмента карты используется кнопка �. Ввиду того, что при отображении в окне меньшего  фрагмента карты (по сравнению с отображаемым на момент выполнения операции фрагментом), линейные размеры объектов увеличиваются, такую операцию можно назвать увеличением масштаба.

Кнопка устанавливает режим увеличения масштаба. Это означает, что после ее нажатия, действия по увеличению масштаба могут выполняться многократно без ее повторного нажатия. Для указания того, что система находится в режиме увеличения масштаба, после нажатия этой кнопки она остается в "нажатом" состоянии.

Для того чтобы увеличить масштаб отображения карты, следует нажать кнопку   � (если система находится в другом режиме работы с картой) и переместить курсор мышки на карту. При этом курсор приобретает форму  �. Подведите курсор к точке на карте, определяющей позицию одного из углов прямоугольного фрагмента карты, который будет отображен в окне после завершения операции и щелкните левой кнопкой мышки. Теперь при перемещении мышки на экране будет отображаться прямоугольник, размеры которого определяются текущим положением мышки.

 Щелкните левой кнопкой мышки. Фрагмент карты, ограниченный введенным прямоугольником, будет отрисован на все окно. (В общем случае, будет отрисован несколько больший фрагмент, который выбирается таким образом, чтобы на карту попали все объекты расположенные внутри прямоугольника масштабирования и такой, чтобы коэффициент увеличения по вертикальной и горизонтальной осям был одинаков во избежание искажения пропорций объектов карты).

При этом линейные размеры объектов карты увеличиваются. Если в процессе ввода масштабного прямоугольника Вы решили отказаться от выполнения операции, щелкните правой кнопкой мышки, после чего можно заново повторить операции по заданию прямоугольника масштабирования.

Для того чтобы увеличить масштаб карты в два раза, подведите курсор к точке карты, которая должна стать центром нового видимого фрагмента карты, и двойным щелчком левой кнопки мышки выполните такую операцию.

Для отмены режима увеличения масштаба следует "нажать" на кнопку   еще раз (она переходит в "отжатое" состояние) или нажать на кнопку, устанавливающую другой режим работы с картой.



4.4.2 Увеличение фрагмента карты



Кнопка � используется для того чтобы установить режим увеличения размеров видимого в окне прямоугольного фрагмента картосхемы. Ввиду того, что при отображении в окне большего  фрагмента карты (по сравнению с отображаемым на момент выполнения операции фрагментом), линейные размеры объектов уменьшаются, такую операцию можно назвать уменьшением масштаба.

Для того чтобы уменьшить масштаб отображения карты, следует нажать кнопку  �   (если система находится в другом режиме работы с картой) и переместить курсор мышки на карту. При этом курсор мышки приобретает форму  �. Щелкните левой кнопкой мышки в некоторой точке карты, после чего переместите мышку. При перемещении мышки на экране отрисовывается прямоугольник со сторонами, параллельными сторонам окна, размеры которого изменяются в зависимости от положения мышки.

Щелкните левой кнопкой мышки. На экране будет отрисован такой фрагмент картосхемы, чтобы видимый на момент начала выполнения операции фрагмент карты разместился на новом фрагменте карты в области, ограниченной введенным масштабным прямоугольником. При этом карта отрисовыается так, чтобы ее пропорции не были искажены. При увеличении видимого фрагмента карты линейные размеры объектов  уменьшаются.

Для того чтобы уменьшить масштаб карты в два раза, подведите курсор к точке карты, которая должна стать центром нового  фрагмента карты, и двойным щелчком левой кнопки мышки выполните операцию по уменьшению масштаба в два раза.

Если в процессе ввода масштабного прямоугольника Вы решили отказаться от выполнения операции, щелкните правой кнопкой мышки, после чего можно заново повторить операции по заданию прямоугольника масштабирования.



4.4.3 Центрировать



Кнопка  �   устанавливает режим центрирования  фрагмента карты в окне карты. Нажмите кнопку и переместите курсор на поле карты. При этом курсор приобретает форму � .  Подведите курсор к точке карты, которая  должна располагаться в центре окна после выполнения операции, и нажмите левую кнопку мышки. Карта будет перерисована в том же масштабе и таким образом, что выбранная точка будет расположена в центре окна карты.



4.4.4 Перемещение карты



Команда обеспечивает один из возможных способов перемещения по карте в окне карты. Вообще, существует несколько способов передвижения по карте. Для этого можно воспользоваться стандартными для среды WINDOWS полосами прокрутки окна карты. Можно воспользоваться операцией Центрировать или изменить видимый в окне фрагмент карты при помощи окна Схема  навигации (см. раздел 4.4.11 Схема навигации). Данная же команда дает возможность "перетащить" карту в окне. Для перехода в рассматриваемый режим, нажмите кнопку  �. После некоторой  временной задержки, при перемещении курсора на поле карты, он приобретает форму �. Нажмите левую кнопку мышки и, не отпуская ее, перемещайте мышку. Вместе с изменением позиции курсора будет двигаться и карта в окне. Отпустите кнопку мышки и недостающие фрагменты карты будут "дорисованы".



4.4.5 Перерисовать



По нажатию кнопки � видимый в окне карты фрагмент просто будет перерисован. Данная операция не изменяет текущего режима работы с картой.

�4.4.6 Базовый масштаб



По нажатию кнопки � карта будет перерисована таким образом, чтобы вся карта города Киева разместилась в окне и так, чтобы она занимала максимальную площадь окна в котором она отрисовывается.

Данная операция не изменяет текущего режима работы с картой.



4.4.7 Идентификация объекта на карте



Операция используется для "распознавания" объектов на карте. По нажатию кнопки � система переходит в режим идентификации объекта на карте, а курсор приобретает форму  �. Переместите курсор мышки на карте так, чтобы острие стрелки курсора указывало на произвольный  объект какого-либо из информационных слоев и щелкните левой кнопкой мышки. Если в данной точке карты расположены какие-либо объекты активных информационных слоев (как поставляемых в составе системы, так и собственных информационных слоев пользователя системы), в нижней части экрана появляется строка, содержащая ниспадающий список найденных в этой точке карты объектов и  две управляющие кнопки. Список может быть "раскрыт" нажатием кнопки  �.
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Выберите в ниспадающем списке объект, о котором необходимо получить более подробные сведения или определить его положение на карте. Далее, по нажатию кнопки �, на экран будет выведено окно, содержащее представленную в базе данных системы  информацию  об этом объекте. Если текущий объект является объектом собственного информационного слоя, в этом окне можно произвести изменения значений полей этого объекта. Кнопка "Сохранить" используется для сохранения произведенных изменений в базе данных системы.

Если с рассматриваемым объектом ассоциировано изображение, то для вывода его на экран нажмите кнопку  �. Если с текущим объектом ассоциировано несколько изображений, то здесь выводится на экран только первое изображение.

По нажатию кнопки �, картосхема  пересобирается таким образом, чтобы текущий объект находился в центре окна карты.

Если, не выходя из режима идентификации объектов на карте, после выполнения операции распознавания объектов будет выполнена попытка идентификации объектов в другой точке карты, то, в зависимости от того, будут ли найдены объекты в этой точке карты или нет, список распознанных объектов будет либо полностью обновлен (т.е. будет содержать объекты, найденные в той точке карты, для которой выполнялась последняя операция идентификации объектов), либо останется в прежнем состоянии.

�4.4.8 Просмотр отмеченных объектов



По нажатию кнопки  �  система переходит в режим просмотра отмеченных в режимах Поиск и Блокнот объектов. При этом, аналогично режиму Идентификация объектов на карте, в нижней части окна карты инициализируется строка, содержащая ниспадающий список  и управляющие кнопки. Отличием является лишь то, что список содержит не объекты, идентифицированные на карте, а отмеченные объекты информационных слоев.

Данный режим предназначен для просмотра характеристик отмеченных объектов непосредственно из окна карты и быстрого позиционирования карты на отмеченный объект, который является текущим в этом списке, а также для того чтобы удалить отметку текущего объекта собственного информационного слоя карты и, если в данный момент времени отметка отсутствует, установить позицию такого объекта на карте. 





4.4.9 Выделить миганием



Если в системе есть выделенные объекты, то для их повторного выделения на карте миганием используется кнопка �. 

Если есть отмеченные объекты, то при переходе на карту на экране генерируется такой фрагмент картосхемы, чтобы все отмеченные объекты (с учетом приоритетов отмеченных объектов с точки зрения выполнения операции выделения объектов миганием - см. раздел 4.4.17 Система приоритетов при выделении объектов на карте миганием) разместились на экране. После отрисовки карты отмеченные объекты выделяются на карте миганием в течение нескольких секунд. 

В любой момент времени при работе с картой можно повторно выделить эти отмеченные объекты миганием, нажав кнопку �.  При этом карта уже не будет перерисовываться таким образом, чтобы все отмеченные объекты были на ней отображены, и, соответственно, будут мигать только те отмеченные объекты, которые присутствуют на текущем фрагменте карты, а если таких объектов нет, то никакие объекты выделяться миганием не будут.

Данная операция не изменяет текущего режима операций работы с картой.



4.4.10 Измерить расстояние



Операция Измерить расстояние используется для измерения расстояний на карте и инициализируется нажатием кнопки  �. По нажатию этой кнопки в нижней части окна появляется строка:
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В этой строке в полях Текущее расстояние и Общее расстояние отображаются текущие результаты,  получаемые в процессе выполнения данной  операции.

Подведите курсор мышки к точке на карте, начиная с которой будет производиться измерение расстояния, и щелкните левой кнопкой мышки. Данная точка отмечается на карте символом  �. Теперь, вместе с перемещением мышки от отмеченной точки к точке, соответствующей текущему положению курсора, будет тянуться "резиновая" нить, длина которой отображается в поле Текущее расстояние.  Для того чтобы зафиксировать первый отрезок измеряемого "маршрута" щелкните левой кнопкой мышки в некоторой точке карты. Данная точка также отмечается символом  �, а при движении мышки резиновая нить будет  связывать эту точку с точкой, соответствующей позиции курсора.

Продолжайте подобные действия до тех пор, пока не будет введен весь маршрут, длину которого необходимо измерить. При этом в поле Текущее расстояние всегда выводится длина текущего отрезка, а в поле Общее расстояние отображается текущая суммарная длина всех отрезков маршрута.

Для завершения ввода маршрута щелкните правой кнопкой мышки. Последний введенный отрезок отображается цветом, отличным от других отрезков маршрута, а его концы отмечаются символами �.

Теперь, при необходимости, можно выполнить аналогичные действия по вводу еще одного маршрута и т.д. Обратите внимание, что в поле  Общее расстояние отображается не длина текущего маршрута, а суммарная длина всех маршрутов, введенных после перехода в режим измерения расстояний.

В процессе ввода отрезков можно перемещать карту в окне при помощи полос прокрутки или воспользовавшись окном Схема навигации. Все другие способы перемещения по карте использованы быть не могут, так как они переводят систему в другой режим работы с картой и при этом режим измерения расстояния будет отменен.

В любой момент времени можно просмотреть длину произвольного ранее введенного отрезка. Для этого раскройте ниспадающий список поля Текущее расстояние, нажав на кнопку � в данном поле. В списке представлены длины всех отрезков, введенных после перехода в режим измерения расстояний в том порядке, в котором они вводились. Последнему введенному отрезку соответствует самая нижняя строка в списке.
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Укажите курсором мышки произвольный отрезок в этом списке и щелкните на нем левой кнопкой мышки. Данный отрезок будет выделен на карте другим цветом, а его концы отмечены символами  �. В поле  Текущее расстояние будет указана длина этого отрезка, а в поле Общее расстояние - суммарная длина всех отрезков, введенных после

перехода в режим измерения расстояния и до рассматриваемого, включая и сам этот отрезок.

Для прекращения работы в режиме измерения расстояния нажмите еще раз кнопку   (при этом она переходит в "отжатое" состояние) или переведите систему в другой режим работы с картой, нажав соответствующую этому режиму кнопку.

При выходе из режима измерения расстояния, результаты всех проделанных в этом режиме действий теряются.



4.4.11 Схема навигации



Для того чтобы определить, какой фрагмент карты визуализирован в окне карты в данный момент времени, можно воспользоваться вспомогательным окном  Схема навигации, инициализация которого производится нажатием кнопки �. Данное окно содержит растровый образ общей карты г. Киева. В нем прямоугольником указывается тот фрагмент карты, который отображается в текущий момент времени в окне карты. При изменении позиции или масштаба в окне карты, соответствующим образом изменяется и положение, и размер прямоугольника в окне Схема навигации. 

Кроме указания положения видимого в окне карты фрагмента, карта навигации используется и для быстрого перехода с одного фрагмента карты к другому. Для этого достаточно переместить курсор мышки в окне  Схема навигации на позицию примерно соответствующему центру того фрагмента, который необходимо  отобразить в окне карты и щелкнуть левой кнопкой мышки. В окне карты будет сформирован фрагмент,  центр которого будет соответствовать позиции курсора в окне карты навигации. При этом масштаб отображения карты остается прежним, т.е. будет совпадать с  масштабом отображения предшествующего фрагмента.
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Окно Схема навигации автоматически закрывается при переходе к другим режимам работы системы (Поиск,  Блокнот или Тема), а также может быть закрыто повторным нажатием кнопки �.



4.4.12 Установить отметку объекта на карте



Если для текущего объекта  его позиция на карте  не установлена, то его отметка  не будет представлена на карте. Для того чтобы указать расположение  объекта на карте, в режиме Блокнот можно  привязать этот объект к конкретному адресу (См. раздел 4.3.4 Ввод и модификация данных). Система также предусматривает возможность непосредственного указания на карте  позиции такого объекта. Для этого необходимо отметить этот объект в режиме Блокнот и сделать требуемый объект текущим в режиме карты указав его в  окне просмотра отмеченных объектов (См. пункт 4.4.8 Просмотр отмеченных объектов). После этого нажмите кнопку  �, подведите курсор мышки к точке на карте, которая соответствует позиции объекта, и щелкните левой кнопкой мышки. Объект будет размещен в выбранной точке. При выполнении этой операции значения никаких других атрибутов объекта  (в частности,  значения адреса) не изменяются.



4.4.13 Удалить отметку объекта на карте



Для того чтобы удалить отметку объекта собственного информационного слоя с  картосхемы, сделайте соответствующий объект текущим, выбрав его в окне просмотра отмеченных объектов (См. пункт 4.4.8 Просмотр отмеченных объектов) или в окне просмотра  идентифицированных на карте объектов (См. пункт 4.4.7 Идентификация объекта на карте) и нажмите кнопку   �.

 После подтверждения необходимости выполнения операции отметка объекта будет уничтожена, после чего операцией  � объект может быть размещен в другом месте карты. При выполнении этой операции значения атрибутов адреса объекта  не изменяются.



4.4.14 Условные обозначения



По нажатию кнопки � на экране формируется окно условных обозначений, 



�



содержащее список условных обозначений для каждого слоя, объекты которого отображаются на карте в данный момент времени.

Каждая "строка" в этом списке описывает условные обозначения, которые используются для отображения объектов конкретного  слоя, наименование которого представлено в правой части строки. 

Объекты по своим геометрическим свойствам подразделяются на областные, линейные, точечные объекты и текстовые метки - надписи на карте.  Каждому из приведенных типов геометрических объектов соответствует один столбец, в котором приводится пример отрисовки объектов данного геометрического типа для каждого слоя данных. Если тот или иной слой не содержит объектов определенного геометрического типа или, если объекты этого типа не отображаются на карте при текущем масштабе ее отображения, соответствующая ячейка таблицы остается незаполненной. 

Т.к. некоторые слои могут содержать объекты различных геометрических типов (например, области и линии, точки и надписи и т.п.), то в строке описателя приводится несколько условных обозначений, которые используются для отображения объектов рассматриваемого слоя для различных геометрических типов.

Для областных объектов указывается цвет закраски объекта и цвет границы. Для линейных - цвет  линии. Для точечных объектов - пиктограмма, при помощи которой отображаются точечные объекты данного слоя, а для текстовых меток - тип шрифта и цвет отрисовки.

Для того чтобы закрыть окно условных обозначений, нажмите кнопку Закрыть.



4.4.15 Печать



По нажатию  кнопки  �   производится печать стандартного или ранее сформированного  для режима Карта отчета применительно к текущему объекту информационного слоя. Текущий объект может быть выбран операциями идентификации объекта на карте или при выполнении операции просмотра отмеченных объектов. Если текущего объекта нет, то при печати используется стандартная форма отчета. См.  раздел 5. Форматирование и печать отчета.



Форматирование отчета



Для перехода в режим форматирования отчета из режима Карта используется кнопка �.  По   ее   нажатию   раскрывается   окно   разметки   страницы   отчета.   См.  раздел 5. Форматирование и печать отчета.





4.4.17 Система приоритетов при выделении объектов на карте миганием



Для операции  выделения  отмеченных объектов миганием на карте  установлена система  приоритетов. На карте выделяются миганием только объекты, имеющие на данный момент времени наивысший приоритет. При этом остальные отмеченные объекты выделяться на карте миганием не будут. При переходе в режим Карта выделяются миганием только объекты, отмеченные в режимах Поиск и Блокнот.

Ниже представлена система приоритетов для отмеченных объектов (по убыванию приоритета) для режимов Поиск и Блокнот.

(	объекты собственных информационных слоев пользователя, отмеченные в режиме Блокнот или объекты, отмеченные в окне Информационный слой  режима Поиск

(	отмеченные в окнах Улицы и адреса режимов Поиск или Блокнот адреса

(	отмеченные в окнах Улицы и адреса режимов Поиск или Блокнот улицы

(	объекты, отмеченные в окне  Объекты карты.

Таким образом, при переходе в режим Карта, будут мигать отмеченные объекты собственных информационных слоев пользователя и отмеченные в окне Информационный слой объекты. Если таких объектов нет - отмеченные адреса. Если нет отмеченных адресов - отмеченные улицы и т.д. Если в системе нет отмеченных объектов, то никакие объекты выделяться миганием не будут.



5. Форматирование и печать отчета



Система ВИЗИКОМ-КИЕВ предоставляет возможности печати фрагментов карты с  нанесением на этот фрагмент дополнительной текстовой информации и меток. Печать отчета инициализируется нажатием кнопки � в режимах Поиск, Блокнот и Карта. По умолчанию на печать выводится стандартная форма отчета, однако система предоставляет возможности изменения стандартной формы отчета путем включения в его состав дополнительных объектов отчета - меток и текстов, изменения местоположения и размеров объектов отчета, а также удаления таких объектов. Для перехода в режим форматирования отчета (разметки страницы отчета) используется команда Форматирование отчета, инициализируемая нажатием кнопки � режимов Поиск, Блокнот и Карта. В каждом из этих режимов может быть сформирована своя форма отчета, которая используется для  печати из соответствующего ей режима. Сформированные формы отчета существует только в течение данного сеанса   работы с системой и не могут быть сохранены по завершении сеанса работы  с системой.



5.1 Стандартные формы отчета



Для каждого из режимов работы системы (за исключением режима Тема) определены стандартные формы отчета для печати. Для режимов Поиск и Блокнот эти формы совпадают. В стандартной форме для этих режимов часть печатного листа занимает фрагмент карты (в верхней или правой части листа в зависимости от текущих настроек печатающего устройства)  в некотором фиксированном масштабе, в центре которого расположен текущий объект. На свободной части страницы помещается справка об этом объекте в виде:
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"Наименование атрибута"

   "Значение атрибута "

"Наименование атрибута"

   "Значение атрибута "

   . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

"Наименование атрибута"

   "Значение атрибута "



















Справка об объекте рассматривается как единый элемент формы отчета, размеры и расположение которого могут быть изменены. Кроме того этот объект формы отчета может быть удален. Объекты некоторых информационных слоев в составе системы, таких как Памятники архитектуры и др., содержат в своем составе подробное описание объекта. Такие описания не включаются в справку об объекте, а могут быть включены в форму отчета только в составе объекта формы отчета типа Текст (См. раздел 5.2 Форматирование отчета).

Стандартная форма отчета для режима Карта в случае, если в этом режиме есть текущий объект (идентифицированный непосредственно на карте или выбранный из списка отмеченных в других режимах объектов), совпадает со стандартными формами отчета для других режимов применительно к текущему объекту.

Если в режиме карты нет текущего объекта, то стандартная форма отчета для этого режима представляет собой просто видимый фрагмент карты, занимающий площадь всего печатаемого листа.



5.2 Форматирование отчета



Режим разметки страницы отчета (форматирования отчета) используется для формирования формы печатного отчета. Операция инициализируется из режимов Поиск, Блокнот и Карта нажатием копки �. Для каждого из этих режимов может быть сформирована своя форма отчета, которая используется для  печати из соответствующего ей режима.

Сформированные формы отчета существует только в течение текущего сеанса   работы с системой и не могут быть сохранены по завершению сеанса работы  с системой.

При инициализации операции разметки страницы, на экран выводится ранее сформированная в текущем сеансе форма отчета для того режима, из которого она была вызвана. Если форма отчета еще не была сформирована, то выводится стандартная форма.



�

 

Стандартная форма отчета или ранее сформированная форма может быть изменена в окне форматирования отчета.

В режиме разметки формы отчета обеспечиваются возможности: 

(	выбора из списка Размер листа формата листа бумаги, на котором будет производиться печать отчета

(	указания ориентации печатаемого изображения по отношению к листу бумаги вертикально (Книжная) или горизонтально (Альбомная)

(	создания и модифицирования объектов формы отчета - прямоугольников и текстов. Тексты могут быть введены непосредственно с клавиатуры или заданы значением одного или нескольких атрибутов текущего объекта информационного слоя

(	изменения размеров, расположения и удаления как объектов стандартной формы отчета, так и ранее созданных объектов. Текст в текстовых объектах формы отчета  может быть изменен

(	установки на печатаемом листе меток в виде стрелок. 

При изменении размера листа и ориентации форма отчета автоматически преобразуется в стандартную.

Объект формы отчета типа Текст используется для включения в отчет дополнительной текстовой информации. Объект такого типа создается нажатием кнопки Текст. По ее нажатию на экране формируется окно для ввода текста.
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Текст может быть введен непосредственно в поле ввода Текст. Значение одного из атрибутов текущего объекта также может быть выбрано в качестве текста для текстового объекта формы отчета. Для этого необходимо указать необходимый атрибут в ниспадающем списке Поле в верхней части окна. Строка Текст в ниспадающем списке предназначена для непосредственного ввода текста в поле ввода. Выбранное значение может быть модифицировано в поле ввода. При этом изменяется только текст в составе текстового объекта формы отчета, а само значение атрибута объекта остается неизменным. Текст может содержать более одной строки. Ввод новой строки инициализируется одновременным  нажатием клавиш Ctrl-Ввод на клавиатуре. После ввода требуемого текста нажмите кнопку Готово для включения текстового объекта в форму отчета или кнопку Отменить для прекращения ввода такого объекта. По нажатию кнопки Готово в левом верхнем углу формы отчета формируется прямоугольник текстового объекта,  положение и размеры которого могут быть изменены.

Объект типа Прямоугольник предназначен для формирования на странице отчета "белого" прямоугольника. Такой прямоугольник  может быть использован в качестве фонового для текстовых объектов, размещенных на картосхеме. По нажатию кнопки Прямоугольник в левом верхнем углу на странице появляется прямоугольник стандартного размера. Переместите его на требуемое место на странице и измените его размеры.

Объект типа метка используется для нанесения на страницу отчета меток в виде различного  рода стрелок. Активизируйте одну из девяти меток в поле Метка левой кнопкой  мышки. Кнопка перейдет в "нажатое" состояние. При перемещении курсора мышки на  поле страницы отчета курсор приобретает форму выбранной метки. Подведите курсор метки к тому месту на странице, где она должна быть расположена, и щелкните левой кнопкой мышки. По нажатию кнопки мышки создается новый объект типа метка, и фиксируется его позиция на странице отчета. Позиция объекта типа «метка» может быть изменена, как это описывается ниже. Размеры метки не могут быть изменены. Для того чтобы отказаться от ввода метки, нажмите на выбранную кнопку метки повторно. При этом кнопка перейдет   в "отжатое" состояние. 

Каждый объект формы отчета характеризуется  прямоугольником, в который этот объект (например текст) вписывается. Задавая размеры и положение такого прямоугольника на странице, фактически задаются размеры и местоположение самого объекта.

Для того чтобы изменить характеристики объекта формы отчета, переместите курсор мышки на этот объект и щелкните левой кнопкой мышки. Выбранный объект становится активным, что отображается появлением рамки вокруг этого объекта.

При изменении размеров и позиции рамки активного объекта соответствующим образом изменяются размеры и положение самого объекта формы. 
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Подведите курсор мышки к какому-либо углу или стороне прямоугольника. Курсор примет форму, указывающую, в каком "направлении" будет  изменяться положение угла прямоугольника или его стороны. Нажмите левую кнопку мышки и, не отпуская ее, перемещайте курсор. При изменении положения курсора, соответствующим образом будут изменяться и размеры прямоугольника. Размеры прямоугольника фиксируются при отпускании кнопки мышки.  Для того чтобы изменить положение  прямоугольника на странице, установите курсор внутри прямоугольника (курсор примет указанную на рисунке форму) и, нажав левую кнопку мышки, перемещайте прямоугольник, не отпуская кнопку. После ее отпускания позиция прямоугольника будет зафиксирована. 

Если активным объектом является объект формы отчета типа Текст, то активизируется кнопка Править. Данная кнопка используется для изменения собственно текста в составе объекта. После ее нажатия на экране появляется окно  ввода текстовых данных, в котором текст может быть изменен.  

Активный объект может быть удален из формы отчета нажатием кнопки Удалить.

Форма отчета не может содержать более одного объекта типа Карта.  Если объект типа Карта будет удален, то при этом активизируется кнопка Карта, нажатие на которую восстановит  объект типа Карта в форме отчета.

Форма отчета содержит не более одного объекта Справка, содержащего информацию о текущем объекте. Справка может быть также удалена из формы отчета. После удаления справки активизируется кнопка Справка, по нажатию которой будет активизирован объект типа Справка.

После задания формы отчета нажмите кнопку Готово. Форма отчета будет зафиксирована, а система перейдет в тот режим, из которого было вызвано окно форматирования отчета, и будет использовать сформированную форму отчета при печати данных из этого режима применительно к текущему объекту.

При изменении текущего объекта автоматически изменяются и значения объектов формы отчета, связанные с текущим объектом - карта и справка об объекте. Карта позиционируется на текущий объект, а справка будет содержать информацию о текущем объекте. В форме фиксируется только положение левого верхнего угла прямоугольника для объекта типа справка, и при изменении текущего объекта размеры этого прямоугольника преобразуются к стандартным.

Объекты формы, такие как прямоугольник, текст или метка, связаны с печатным листом, а не с текущим объектом карты, поэтому, если необходимо "привязать" объекты формы отчета к текущему объекту на карте, необходимо перейти в форму отчета и соответствующим образом изменить расположение требуемых объектов формата. Собственно текст в текстовом объекте также не зависит от текущего объекта и должен  изменяться вручную. 

По нажатию кнопки Отменить окно форматирования отчета закрывается, а для того режима (Поиск, Блокнот или Карта), из которого была инициализирована операция форматирования отчета, устанавливается стандартная форма отчета.  

Для непосредственного вывода на печать сформированной формы отчета нажмите кнопку � в том из режимов работы системы, из которого необходимо произвести печать документа.



Печать отчета



По команде печати из режимов Поиск, Блокнот или Карта, инициализируемой нажатием кнопки �, на экране формируется окно Печать отчета.



 �



Это окно информирует о типе  принтера, на котором будет печататься отчет. Печать осуществляется в соответствии с установленными в среде WINDOWS параметрами принтера. Все изменения параметров принтера делаются средствами настройки параметров принтеров  системы WINDOWS.

В окне печати отчета можно указать количество печатаемых экземпляров отчета, задав соответствующее значение в поле Копии. 

Для того чтобы областные объекты карты (например леса, блоки застройки и др.) отображались при печати только своими границами без внутренней закраски, активизируйте управление Только линии.

Если необходимо вывести отчет в стандартной форме, а не согласно ранее определенной форме отчета для режима из которого производится печать, активизируйте управление Форма отчета по умолчанию.

После задания указанных параметров нажмите кнопку Печать для вывода отчета на печатающее устройство или кнопку Закрыть для отмены печати.



6. Пароль доступа



По умолчанию при входе в систему никакие проверки прав доступа не производятся. Если необходимо установить защиту от несанкционированного доступа к данным, в системе предусмотрена  возможность установить пароль доступа к системе. Для этого нажмите кнопку �. В появившемся диалоговом окне нажмите кнопку Пароль, введите  в поле Новый пароль окна Установка пароля необходимый пароль и введите его повторно в поле Подтверждение пароля.
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При задании пароля каждый введенный символ пароля отображается как *. Если оба  введенных пароля идентичны, активизируется кнопка Готово, по нажатию которой пароль будет запомнен системой, и при последующих ее запусках вход в систему будет разрешен только после ввода правильного имени пользователя и пароля. Длина пароля не может превышать 32 символа. Обратите внимание, что при проверке правильности имени пользователя и пароля доступа к системе, прописные и строчные буквы считаются различными. Имя пользователя задается при инсталляции системы.



�



Для того чтобы отказаться от задания или изменения пароля доступа к системе, нажмите кнопку Отменить.

Пароль доступа может быть изменен. Для этого снова проделайте  описанные выше действия. Окно установки пароля видоизменяется, и пароль может быть изменен только после ввода  в поле Пароль  установленного в системе на данный момент времени пароля.



�



Для того чтобы отменить проверку пароля доступа при запуске системы, введите в поле Пароль окна установки пароля существующий пароль и сразу нажмите кнопку Готово.

Если в системе установлен пароль, то при запуске системы на заставке появляется дополнительное окно для ввода имени пользователя и пароля.



�



Введите в поле Имя пользователя заданное в процессе инсталляции системы имя пользователя и пароль доступа к системе  в поле Пароль, после чего нажмите кнопку Готово. Если имя пользователя и пароль введены правильно, система продолжит свое нормальное функционирование. В противном случае, будет выдано сообщение о том, что имя пользователя или пароль введены неверно и предложено повторить ввод. После трех неудачных попыток входа в систему ее  функционирование автоматически прекращается.



Если в системе установлен пароль, доступ к системе без правильно введенных имени пользователя и пароля станет невозможен!

�Приложение 1: Формат файла импорта/экспорта



Данный раздел носит справочный характер и ориентирован в основном на специалистов в области программирования. 

Файл импорта/экспорта системы ВИЗИКОМ-КИЕВ используется для:

(	создания резервных копий данных собственных информационных слоев в виде файлов экспорта, которые могут быть использованы для восстановления базы данных в случае разрушения данных того или иного информационного слоя в при возникновении  сбоев в работе системы

изменения структуры данных информационного слоя уже содержащего записи объектов 

(	переноса данных собственных слоев пользователя системы ВИЗИКОМ-КИЕВ в другие программные системы

включения данных из внешних источников информации в состав системы ВИЗИКОМ-КИЕВ.



Каждый «файл» импорта/экспорта состоит из пары одноименных файлов с расширениями VCM и VCD. Оба эти файла являются текстовыми и описывают данные того или иного экспортированного из системы информационного слоя.

VCM-файл состоит из заголовка и раздела данных, в котором описываются значения геометрического атрибута объектов информационного слоя, которому этот файл соответствует. Так как система позволяет экспортировать только данные собственных информационных слоев, которые представляют собой точечные объекты, то в файле экспорта может быть определен единственный тип геометрических данных - точка (POINT). Каждому объекту информационного слоя в файле экспорта соответствуют две строки в файле, описывающие значение геометрического атрибута для этого объекта  и форму его представления на картосхеме



	Тип	Значение координаты X	Значение координаты Y

	POINT	-851	53

Symbol ( 32, 16711680, 9 )



Файл типа VCD содержит текстовые представления значений алфавитно-цифровых атрибутов для геометрических объектов, представленных в VCM-файле. Каждому описателю геометрического объекта в VCM-файле однозначно соответствует строка в файле типа VCD, описывающая значения алфавитно-цифровых атрибутов этого объекта. Если какой-либо объект информационного слоя не содержит геометрических данных, то, для того чтобы не нарушалось соответствие геометрических объектов алфавитно-цифровым данным, в качестве описателя точечного объекта используется ключевое слово NONE. 

Ниже приведены примеры файлов типа VCM и VCD и даны описания отдельных элементов заголовка в VCM-файле.



Пример файла типа VCM



CoordSys NonEarth Units "m" Bounds (-21000,-21100) (21000,21100)

Columns 10

     Рисунок         Char(80)

     Улица           Char(64)

     Номер дома      Char(10)

     Район           Char(20)

     Символьный      Char(10)

     Действительный  Double

     Дата            Date

     Логический      Bool

     Короткое целое  Short

     Длинное целое   Long



   DATA

POINT -831 53

Symbol ( 32, 16711680, 9 )

POINT -900 369

Symbol ( 32, 16711680, 9 )

..........................



Пример файла типа VCD



"C:\VISIMG\IMG1.BMP"#"ДЕГТЯРИВСКАЯ УЛ."#"38-44"#""#""#122.#12/2/1998#НЕТ#0#0

"C:\VISIMG\IMG2.BMP"#"ДЕГТЯРИВСКАЯ УЛ."#"20"#""#""#1.#15/1/1998#ДА#10#300

..........................



Заголовок VCM-файла



Заголовок VCM-файла определяет структуру данных, представленных в файле импорта/экспорта системы.



Первая  строка  заголовка  описывает систему координат, в которой задана картосхема г. Киева в системе ВИЗИКОМ-КИЕВ, и не должна изменяться пользователем системы и всегда задается точно так же, как в примере файла, а именно:

  

    CoordSys NonEarth Units "m" Bounds (-21000,-21100) (21000,21100)



Строка Columns определяет количество алфавитно-цифровых полей (атрибутов), в структуре записи объекта. Далее в заголовке следуют строки  описателей полей в структуре записи. Каждая строка описывает отдельное поле и содержит наименование поля и его тип. Наименование поля представлено левым стобцом описателя, а его тип задан в правой части. В приведенном выше примере VCM-файла имена последних шести полей, для наглядности, заданы в соответствии с типом поля. 

Допускается использование следующих типов полей (в скобках указано обозначение типа данных в VCM-файле:

(	короткое целое число, используется для представления чисел в диапазоне значений от     -32767 до 32767 (Short)

длинное целое число,  используется  для  представления чисел в диапазоне значений  от -2 147 483 647 до 2 147 483 647 (Long)

(	действительные числа (Double) 

(	дата - для хранения значений даты (Date)

(	логический тип - принимает только два значения "Да" или "Нет" (Bool)

текст - текстовые строки длиной не более 256  символов (Char). Для полей типа Char в скобках указывается максимальное количество символов, которое может содержать данное поле.



После последней строки описателя полей файла экспорта/импорта следует строка  DATA, являющаяся первой строкой раздела данных, в котором задаются геометрические характеристики объектов.
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Задание значений полей объектов в VCD файле 



Каждому объекту в разделе данных VCM-файла соответствует строка, задающая значения алфавитно-цифровых атрибутов для этого объекта. Первому объекту - первая строка в VCD файле, второму объекту - вторая и т.д.

Последовательность строк описателя полей в заголовке VCM-файла должна соответствовать последовательности задания значений полей в строке VCD файла. Значения отдельных полей в строке VCD файла отделяются друг от друга символом-разделителем. В файлах импорта/экспорта системы ВИЗИКОМ-КИЕВ в качестве такого символа разделителя используется символ #.

Значения полей типа "Текстовая строка" при задании полей в VCD файле берутся в двойные кавычки, например "ДЕГТЯРИВСКАЯ УЛ.".  Пустые текстовые строки задаются как "".

Числовые значения задаются просто в виде числа.

Значения типа "Дата" задаются как ДД/ММ/ГГГГ, где ДД означает порядковый номер дня в месяце (1, ...,31), ММ - порядковый номер месяца в году (1, ...,12), ГГГГ- обозначает год. Сокращенное представление года (например, 98 вместо 1998) не допускается.

Значения логического типа задаются как Да или Нет.

При задании значений полей в записи объекта не допускается пропуск полей. Если значение поля отсутствует, то это отображается таким образом, что два символа разделителя просто следуют друг за другом.

Таким образом, строка 



"C:\VISIMG\IMG1.BMP"#"ДЕГТЯРИВСКАЯ УЛ."#"38-44"#""#""#122.#12/2/1998#НЕТ#0#0



из приведенного выше примера означает, что заданы следующие значения для полей объекта.

	Наименование поля 	Значение



     Рисунок 	C:\VISIMG\IMG1.BMP 

     Улица	ДЕГТЯРИВСКАЯ УЛ.

     Номер дома	38-44

     Район	

     Символьный      

     Действительный	122.0

     Дата	12-2-1998

     Логический	НЕТ

     Короткое целое	0          

     Длинное целое	0



Импорт данных в системы из других программных систем 



Для того чтобы импортировать алфавитно-цифровые данные из других программных систем в информационно-справочную систему ВИЗИКОМ-КИЕВ, необходимо подготовить файлы типов VCM и VCD в соответствии с описанным выше форматами для каждого импортируемого информационного слоя. Единственным отличием от файлов, полученных в результате экспорта из системы ВИЗИКОМ-КИЕВ является то, что раздел данных VCM-файла после ключевого слова DATA следует оставить пустым. Координаты геометрических объектов, представленных в других программных системах, не могут быть импортированы в состав системы ВИЗИКОМ-КИЕВ непосредственно, ввиду различий в системах координат, используемых для задания геометрических данных.

Импортированные из такого файла объекты не будут содержать геометрических значений. Поэтому, после завершения операции импорта данных,  необходимо произвести привязку импортированных объектов к картосхеме средствами системы ВИЗИКОМ-КИЕВ.
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