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Введение
В настоящее время трудно себе представить работу на компьютере без использования операционной системы. Именно поэтому тема данной курсовой является довольно актуальной. 

Операционная система - это программа, которая управляет аппаратными и программными средствами компьютера, предназначенными для выполнения задач пользователя. Она скрывает от пользователя сложные и ненужные подробности и предоставляет ему удобный интерфейс для работы.

Целью данной работы является погружение в небольшую историю операционных систем для того, чтобы понять, как применяются накопленные знания, и увидеть, насколько широко шагнула наука вперёд, и насколько ещё шагнёт…
1. Теоретическая часть
1.1. Развитие первых операционных систем 

Предшественником операционных систем (ОС) следует считать служебные программы, такие, как загрузчики, а также библиотеки часто используемых подпрограмм, начавшие разрабатываться с появлением универсальных компьютеров 1-го поколения (конец 1940-х годов). Служебные программы минимизировали физические манипуляции оператора с оборудованием, а библиотеки позволяли избежать многократного программирования одних и тех же действий (осуществления операций ввода-вывода, вычисления математических функций и т. п.).

В 1950-60-х годах сформировались и были реализованы основные идеи, определяющие функциональность ОС: пакетный режим, разделение времени и многозадачность, разделение полномочий, реальный масштаб времени, файловые структуры и системы.
Развитие "нормальных ОС" началось в 1965 году. Самой первой операционной системой является Multics, в последствии на его основе был создан Unix. Multics использовался на компьютерах, которые применялись для создания мультфильмов. Не имея перспективы развития, проект операционной системы был закрыт, а ее создатели стали создавать новые программы и даже что-то похожее на операционные системы. 

Более или менее нормальное творение удалось создать Кену Томпсону. В 1969 году он написал игру Space Travel, которая не имела совершенно никакого успеха, и перспектив развития у нее не было. Но это сильно сказано – не было. Взявшись за свое детище, Кен Томпсон стал модернизировать операционную систему Multics для работы игры. Позже операционная система получила название Unics (от названия операционной системы Multics), а еще позже - UNIX.
 Операционная система была написана с использованием языка программирования - ассемблер, не имела графического интерфейса, работала в режиме командной строки. Отличалась от предыдущей  надежностью. Это качество сохранилось и до теперешних времен. В ней имелся командный интерпретатор BASH - Bounre Again SHell, позволяющий работать в среде операционной системы. Немного позже Кен Томпсон и его соратники по созданию Unix, стали продавать свою систему, как вполне устойчивый коммерческий проект.
Одной из первых операционных систем для персональных компьютеров была CP/M (Control Program/Microcomputer) - Управляющая Программа/Микрокомпьютер, созданная для компьютеров с 8-разрядными процессорами Intel 8080, Intel 8085, Z-80. Создатель системы: Гарри Килдэл, в последующем основатель компании Digitasl Research. При создании персональных компьютеров в 1981 году компания обратилась к IBM Digital Research с предложением создать для IBM PC 5150 операционную систему с графическим интерфейсом. Те отказались помогать, и поэтому компания IBM обратилась за помощью к фирме Microsoft, которая с 1982 года начинает выпускать для IBM-совместимых персоналок операционные системы 
MS-DOS (Microsoft Discs Opereating System). 
Почувствовав запах больших денег за счет успеха MS-DOS, компания Microsoft приступает к разработке операционной системы с графическим интерфейсом. Это было в 1983 году. Именно тогда команда, специализирующаяся по созданию программ для MS DOS, начинают заниматься созданием новой ОС уже с графическим интерфейсом.
 Графический интерфейс - это оболочка, позволяющая использовать для выполнения программ графические элементы, которые можно видеть на экране монитора. К таким элементам можно отнести ярлыки, ссылки, кнопки меню, контекстные меню, Главное меню, рабочий стол и, разумеется, окна. Всеми этими элементами можно управлять и даже запрограммировать все эти элементы на какие-нибудь действия (если это позволяет операционная система). Уже не надо искать на клавиатуре клавиши букв при вводе команд с клавиатуры и ожидать результата выполнения той или иной команды. Достаточно щелкнуть мышкой по тому или иному элементу - и тем самым сразу запускается программа, на которую указывает элемент. Программа работала уже не в консольком режиме, а в оконном - программа запускалась в графическом окне, для управления программой стало возможным использовать кнопки управления, которые запускались при запуске той или иной программы. Окно можно свернуть, развернуть и закрыть - это основные свойства окон. Конечно все вышеперечисленные элементы графического интерфейса свойственны только современным операционным системам, в первых графических операционных системах таких элементов не было.
 Первой операционной системой с поддержкой графического интерфейса пользователя (GUI, Graphical User Interface - полное название графического интерфейса) стала операционная система Macintosh (сокращенно - Mac), разработанная для компьютеров Apple PC. Такой интерфейс создавался в пределах компании Apple и никто не имел никакого права копировать эту систему и устанавливать ее на компьютерах, не совместимых с Apple. Этот интерфейс был весьма удобным, появился рабочий стол, окна, раскрывающиеся меню и пиктограммы ярлыков позволяли использовать компьютер с максимальным удобством. Впервые такой графический интерфейс был разработан в компании Apple в 1983 году, а его продажа и даже реклама компьютера Apple с графической ОС Macintosh прошла по Американскому телевидению в 1984 году.
 Лишь 20 ноября 1985 года компания Microsoft представила свою "операционную систему" Windows 1.0 на выставке компьютерных технологий в Лас-Вегасе. Данная операционная система была очень "сырой", ее даже назвать полноценной операционной системой - это было бы просто самообманом. Windows 1.0 был построен с использованием DOS, фактически он являлся полноценной надстройкой DOS - графический проводник, позволяющий выполнять простейшие задачи над файлами и запускать программы после одного щелчка мышки по пиктограмме программы. 
В системе была так же реализована панель управления. На этом собственно удобство ОС заканчивалось. Система работала на компьютере с процессором i286. Позже последовал проект Windows 2.0, за ним Windows NT (New Technologies), Windows 3.0. Настоящий успех начался с операционными системами с выходом версии Windows 3.0. 
Несколько слов о так называемых программах-надстройках DOS. 
Это программы, запускаемые при запуске операционной системы, позволяющие выполнять операции по редактированию текста с помощью специального редактора, копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и каталогов с носителей информации и тому подобные операции. В таких надстройках была реализована мышка, клавиатурные комбинации клавиш, а для еще большего удобства были задействованы специальные функциональные клавиши - это 12 клавиш, подписанные как F1, F2, F3 и так далее, находятся и на современных клавиатурах над группой буквенно-цифровых клавиш. Пример подобных программ - 
Norton Commander производства Symantec Corporation. Подобные программы существуют и сейчас и активно используются на серверах при администрировании. Подобные Nortonу: Volkov Commander, Far, 
Windows Commander.
 В 1986 году компания IBM и Microsoft объединили свои усилия с целью создания качественного программного обеспечения. Результатом их работы стала операционная система OS/2.

1.2. Операционные системы и глобальные сети
ОС осуществляет ряд важнейших задач: она скрывает от пользователя сложные и ненужные подробности и предоставляет ему удобный интерфейс для работы; загрузку в оперативную память всех программ, передает им управление в начале их работы, выполняет различные действия по запросу выполняемых программ и освобождает занимаемую программами оперативную память при их завершении. 

Кроме перечисленного выше операционные системы могут предоставлять и другие возможности, делающие ЭВМ еще более удобной для использования: одновременное выполнение множества различных программ (мультизадачность); средства защиты информации, хранящейся на дисках ЭВМ; работа нескольких пользователей на одной ЭВМ (многопользовательский режим); возможность подключения ЭВМ к сети, а также объединение вычислительных ресурсов нескольких машин и совместное их использование (кластеризация). 
Но вот вполне назрела потребность в соединении компьютеров, находящихся на большом расстоянии друг от друга... 
Началось все с решения более простой задачи - доступа к компьютеру с терминалов, удаленных от него на многие сотни, а то и тысячи километров. Терминалы соединялись с компьютерами через телефонные сети с помощью модемов. Такие сети позволяли многочисленным пользователям получать удаленный доступ к разделяемым ресурсам нескольких мощных компьютеров класса суперЭВМ. Затем появились системы, в которых наряду с удаленными соединениями типа терминал-компьютер были реализованы и удаленные связи типа компьютер-компьютер. Компьютеры получили возможность обмениваться данными в автоматическом режиме, что, собственно, и является базовым механизмом любой вычислительной сети. Используя этот механизм, в первых сетях были реализованы службы обмена файлами, синхронизации баз данных, электронной почты и другие, ставшие теперь традиционными сетевые службы.

Таким образом, хронологически первыми появились глобальные вычислительные сети. Глобальные сети - Wide Area Networks (WAN) - объединяют территориально рассредоточенные компьютеры, которые могут находиться в различных городах и странах. Так как прокладка высококачественных линий связи на большие расстояния обходится очень дорого, в глобальных сетях часто используются уже существующие линии связи, изначально предназначенные совсем для других целей. Например, многие глобальные сети строятся на основе телефонных и телеграфных каналов общего назначения. Из-за низких скоростей таких линий связи в глобальных сетях (десятки килобит в секунду) набор предоставляемых услуг обычно ограничивается передачей файлов, преимущественно не в оперативном, а в фоновом режиме, с использованием электронной почты. Для устойчивой передачи дискретных данных по некачественным линиям связи применяются методы и оборудование, существенно отличающиеся от методов и оборудования, характерных для локальных сетей. Как правило, здесь применяются сложные процедуры контроля и восстановления данных, так как наиболее типичный режим передачи данных по территориальному каналу связи связан со значительными искажениями сигналов. Именно при построении глобальных сетей были впервые предложены и отработаны многие основные идеи и концепции современных вычислительных сетей. Такие, например, как многоуровневое построение коммуникационных протоколов, технология коммутации пакетов, маршрутизация пакетов в составных сетях.
 1.3. Операционные системы мини-компьютеров 
и первые локальные сети 
В начале 70-х годов произошел технологический прорыв в области производства компьютерных компонентов - появились большие интегральные схемы. Их сравнительно невысокая стоимость и высокие функциональные возможности привели к созданию мини-компьютеров, которые стали реальными конкурентами мэйнфреймов. Закон Гроша перестал соответствовать действительности, так как десяток 
мини-компьютеров выполнял некоторые задачи (как правило, хорошо распараллеливаемые) быстрее одного мэйнфрейма, а стоимость такой 
мини-компьютерной системы была меньше.

Даже небольшие подразделения предприятий получили возможность покупать для себя компьютеры. Мини-компьютеры выполняли задачи управления технологическим оборудованием, складом и другие задачи уровня подразделения предприятия. Таким образом, появилась концепция распределения компьютерных ресурсов по всему предприятию. Однако при этом все компьютеры одной организации по-прежнему продолжали работать автономно.

Но шло время, потребности пользователей вычислительной техники росли, им стало недостаточно собственных компьютеров, им уже хотелось получить возможность обмена данными с другими близко расположенными компьютерами. В ответ на эту потребность предприятия и организации стали соединять свои мини-компьютеры вместе и разрабатывать программное обеспечение, необходимое для их взаимодействия. В результате появились первые локальные вычислительные сети. Они еще во многом отличались 
от современных локальных сетей, в первую очередь - своими устройствами сопряжения. На первых порах для соединения компьютеров друг с другом использовались самые разнообразные нестандартные устройства со своим способом представления данных на линиях связи, своими типами 
кабелей и т. п. Эти устройства могли соединять только те типы компьютеров, для которых были разработаны, - например, мини-компьютеры PDP-11 с мэйнфреймом IBM 360 или компьютеры «Наири» с компьютерами «Днепр». Такая ситуация создала большой простор для творчества студентов - названия многих курсовых и дипломных проектов начинались тогда со слов «Устройство сопряжения...».
Для упрощения и, соответственно, удешевления аппаратных и программных решений разработчики первых локальных сетей остановились на совместном использовании кабелей всеми компьютерами сети в режиме разделения времени, то есть режиме TDM. Наиболее явным образом режим совместного использования кабеля проявляется в классических сетях Ethernet, где коаксиальный кабель физически представляет собой неделимый отрезок кабеля, общий для всех узлов сети. Но и в сетях Token Ring и FDDI, где каждая соседняя пара компьютеров соединена, казалось бы, своими индивидуальными отрезками кабеля с концентратором, эти отрезки не могут использоваться компьютерами, которые непосредственно к ним подключены, в произвольный момент времени. Эти отрезки образуют логическое кольцо, доступ к которому как к единому целому может быть получен только по вполне определенному алгоритму, в котором участвуют все компьютеры сети. Использование кольца как общего разделяемого ресурса упрощает алгоритмы передачи по нему кадров, так как в каждый конкретный момент времени кольцо занято только одним компьютером.

Использование разделяемых сред (shared media) позволяет упростить логику работы сети. 
Использование в локальных сетях очень простых конфигураций (общая шина и кольцо) наряду с положительными имело и отрицательные последствия, из которых наиболее неприятными были ограничения по производительности и надежности. Наличие только одного пути передачи информации, разделяемого всеми узлами сети, в принципе ограничивало пропускную способность сети пропускной способностью этого пути (которая делилась в среднем на число компьютеров сети), а надежность сети - надежностью этого пути. 
Тем не менее, внутри базовых структур по-прежнему работают все те же протоколы разделяемых единственных сред передачи данных, которые были разработаны более 15 лет назад. Это связано с тем, что хорошие скоростные и надежностные характеристики кабелей локальных сетей удовлетворяли в течение всех этих лет пользователей небольших компьютерных сетей, которые могли построить сеть без больших затрат только с помощью сетевых адаптеров и кабеля.
Существует и достаточно заметная тенденция к использованию в традиционных технологиях так называемой микросегментации, когда даже конечные узлы сразу соединяются с коммутатором индивидуальными каналами. Такие сети получаются дороже разделяемых или смешанных, но производительность их выше.

При использовании коммутаторов у традиционных технологий появился новый режим работы - полнодуплексный (full-duplex). 

Сегодня каждая технология локальных сетей приспособлена для работы как в полудуплексном, так и полнодуплексном режимах. В этих режимах ограничения, накладываемые на общую длину сети, существенно отличаются, так что одна и та же технология может позволять строить весьма различные сети в зависимости от выбранного режима работы (который зависит от того, какие устройства используются для соединения узлов - повторители или коммутаторы). Например, технология Fast Ethernet позволяет для полудуплексного режима строить сети диаметром не более 200 метров, а для полнодуплексного режима ограничений на диаметр сети не существует. Поэтому при сравнении различных технологий необходимо обязательно принимать во внимание возможность их работы в двух режимах.

Некоторые современные высокопроизводительные технологии, такие как Fast Ethernet, Gigabit Ethernet, в значительной степени сохраняют преемственность со своими предшественниками. Это еще раз подтверждает важность изучения классических протоколов локальных сетей, естественно, наряду с изучением новых технологий.
 1.4 Особенности современного этапа развития 
операционных систем
Сегодня вычислительные сети продолжают развиваться, причем достаточно быстро. Разрыв между локальными и глобальными сетями постоянно сокращается во многом из-за появления высокоскоростных территориальных каналов связи, не уступающих по качеству кабельным системам локальных сетей. В глобальных сетях появляются службы доступа к ресурсам, такие же удобные и прозрачные, как и службы локальных сетей. Подобные примеры в большом количестве демонстрирует самая популярная глобальная сеть - Internet.

Изменяются и локальные сети. Вместо соединяющего компьютеры пассивного кабеля в них в большом количестве появилось разнообразное коммуникационное оборудование - коммутаторы, маршрутизаторы, шлюзы. Благодаря такому оборудованию появилась возможность построения больших корпоративных сетей, насчитывающих тысячи компьютеров и имеющих сложную структуру. Возродился интерес к крупным компьютерам - в основном из-за того, что после спада эйфории по поводу легкости работы с персональными компьютерами выяснилось, что системы, состоящие из сотен серверов, обслуживать сложнее, чем несколько больших компьютеров. Поэтому на новом витке эволюционной спирали мэйнфреймы стали возвращаться в корпоративные вычислительные системы, но уже как полноправные сетевые узлы, поддерживающие Ethernet или Token Ring, а также стек протоколов TCP/IP, ставший благодаря Internet сетевым стандартом де-факто.

Проявилась еще одна очень важная тенденция, затрагивающая в равной степени как локальные, так и глобальные сети. В них стала обрабатываться несвойственная ранее вычислительным сетям информация - голос, видеоизображения, рисунки. Это потребовало внесения изменений в работу протоколов, сетевых операционных систем и коммуникационного оборудования. Сложность передачи такой мультимедийной информации по сети связана с ее чувствительностью к задержкам при передаче пакетов данных - задержки обычно приводят к искажению такой информации в конечных узлах сети. Так как традиционные службы вычислительных сетей - такие как передача файлов или электронная почта - создают малочувствительный к задержкам трафик и все элементы сетей разрабатывались в расчете на него, то появление трафика реального времени привело к большим проблемам.

Сегодня эти проблемы решаются различными способами, в том числе и с помощью специально рассчитанной на передачу различных типов трафика технологии АТМ, Однако, несмотря на значительные усилия, предпринимаемые в этом направлении, до приемлемого решения проблемы пока далеко, и в этой области предстоит еще много сделать, чтобы достичь заветной цели - слияния технологий не только локальных и глобальных сетей, но и технологий любых информационных сетей - вычислительных, телефонных, телевизионных и т. п. Хотя сегодня эта идея многим кажется утопией, серьезные специалисты считают, что предпосылки для такого синтеза уже существуют, и их мнения расходятся только в оценке примерных сроков такого объединения - называются сроки от 10 до 25 лет. Причем считается, что основой для объединения послужит технология коммутации пакетов, применяемая сегодня в вычислительных сетях, а не технология коммутации каналов, используемая в телефонии, что, наверно, должно повысить интерес к сетям этого типа.

2. Практическая часть

2.1. Общая характеристика задачи
Фирма ООО «Титаник» предоставляет услуги по перевозке грузов. Для определения затрат на приобретения материалов ежемесячно ведется учет количества приобретаемого топлива. Данные о ценах и количестве приобретенного топлива в течение месяца приведены на рис.1.

1. Построить таблицы по приведенным ниже данным.

2. Выполнить расчет средней цены 1 л топлива по каждому виду, данные расчета занести в таблицы (рис.1). Средняя цена определяется как отношение общей суммы затрат на приобретение  данного вида топлива в течение месяца к общему количеству приобретенного топлива за месяц.

3. Организовать межтабличные связи для автоматического формирования ведомости затрат на  приобретение топлива за квартал.

4. Сформировать и заполнить сводную ведомость затрат на  приобретение топлива за квартал, определить среднюю цену 1 л топлива за квартал (рис. 2).

5. Результаты расчета средней цены 1 л топлива по каждому месяцу и по каждому виду топлива представить в графическом виде.


 Ведомость затрат на приобретение ГСМ за январь 2006 г.

	Наименование материала
	1 партия
	2 партия
	3 партия
	
	Средняя 
цена за 

1 л

	
	цена, руб.
	кол-во, л
	цена, руб.
	кол-во, л
	цена, руб.
	кол-во, л
	
	

	Дизельное топливо
	14,20
	250
	14,05
	200
	14,25
	310
	
	

	Бензин АИ-92
	15,40
	310
	15,15
	275
	15,50
	355
	
	

	Бензин АИ-95
	16,25
	145
	16,20
	120
	16,35
	170
	
	

	Средняя цена 1 л горючего за месяц:
	
	


Ведомость затрат на приобретение ГСМ за февраль 2006 г.
	Наименование материала
	1 партия
	2 партия
	3 партия
	
	Средняя 
цена за 

1 л

	
	цена, руб.
	кол-во, л
	цена, руб.
	кол-во, л
	цена, руб.
	кол-во, л
	
	

	Дизельное топливо
	14,30
	240
	14,35
	250
	14,25
	270
	
	

	Бензин АИ-92
	15,45
	320
	15,50
	320
	15,55
	300
	
	

	Бензин АИ-95
	16,30
	160
	16,35
	180
	16,40
	150
	
	

	Средняя цена 1 л горючего за месяц:
	
	


Ведомость затрат на приобретение ГСМ за март 2006 г.
	Наименование материала
	1 партия
	2 партия
	3 партия
	
	Средняя 
цена за 

1 л

	
	цена, руб.
	кол-во, л
	цена, руб.
	кол-во, л
	цена, руб.
	кол-во, л
	
	

	Дизельное топливо
	14,50
	220
	14,45
	250
	14,55
	200
	
	

	Бензин АИ-92
	15,65
	290
	15,60
	320
	15,75
	280
	
	

	Бензин АИ-95
	16,45
	155
	16,40
	195
	16,50
	120
	
	

	Средняя цена 1 л горючего за месяц:
	
	


Рис.1. Данные о затратах на приобретение ГСМ по месяцам
	ООО «Титаник»                                                                  

СВОДННАЯ ВЕДОМОСТЬ ЗАТРАТ НА ПРИОБРЕТЕНИЕ ГСМ

за 1 квартал 2006 г.

Наименование материала

Январь

Февраль
Март
Средняя      цена     за 1 л
средняя цена,   

  руб.

количество, л

средняя цена,      руб.

количество, л
средняя цена,      руб.
количество, л
Дизельное топливо

Бензин АИ-92

Бензин АИ-95

Средняя цена 1 л горючего за квартал:

       Бухгалтер                _________________________________


Рис.2.  Ведомость затрат на приобретение ГСМ за квартал

2.2. Описание алгоритма решения задачи
1. Запустить табличный процессор MS Excel.

2. Создать книгу с именем «Титаник»

3. Лист 1 переименовать в лист с названием Январь.

4. На рабочем листе Январь MS Excel создать таблицу ведомости затрат на приобретение ГСМ за январь 2006г.
5. Заполнить таблицу исходными данными (рис.3).
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Рис.5. Расположение таблицы «Ведомость затрат на приобретение ГСМ за январь 2006 г.» на рабочем листе Январь MS Excel.

    6. 
Лист 2 переименовать в лист с названием Февраль.

    7. 
На рабочем листе Февраль MS Excel создать таблицу ведомости затрат на приобретение ГСМ за февраль 2006 г.
    8. 
Заполнить таблицу исходными данными (рис. 4).

    9. 
Лист 3 переименовать в лист с названием Март.
   10. 
На рабочем листе Март MS Excel создать таблицу ведомости                    затрат на приобретение ГСМ за март 2006 
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Рис.4. Расположение таблицы «Ведомость затрат на приобретение ГСМ за февраль 2006 г.» на рабочем листе Февраль MS Excel.

  11.
Заполнить таблицу исходными данными (рис. [image: image3.png]T
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           Рис.5. Расположение таблицы «Ведомость затрат на приобретение ГСМ за март 2006 г.» на рабочем листе Март MS Excel.

   12. Заполнить графу Средняя цена за 1 л. таблицы, находящейся на листе Январь следующим образом:

   a) Занести в ячейку H4 формулу:

=СУММ(B4*C4;D4*E4;F4*G4)\СУММ(C4;E4;G4).

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с H4 по H6.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   b) Занести в ячейку H7 формулу:

=СРЗНАЧ(H4:H6).

   13. Заполнить графу Средняя цена за 1 л. таблицы, находящейся на листе Февраль следующим образом:

   a) Занести в ячейку H4 формулу:

=СУММ(B4*C4;D4*E4;F4*G4)\СУММ(C4;E4;G4).

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с H4 по H6.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   b) Занести в ячейку H7 формулу:

= СРЗНАЧ(H4:H6).

   14. Заполнить графу Средняя цена за 1 л. таблицы, находящейся на листе Март следующим образом:

   a) Занести в ячейку H4 формулу:

=СУММ(B4*C4;D4*E4;F4*G4)\СУММ(C4;E4;G4).

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с H4 по H6.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   b) Занести в ячейку H7 формулу:

=СРЗНАЧ(H4:H6).

   15. 
Лист 4 переименовать в лист с названием Сводная ведомость.
   16. 
На рабочем листе Сводная ведомость MS Excel создать таблицу ведомости затрат на приобретение ГСМ за 1 квартал 2006 г. (рис. 6).
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Рис.6. Сводная ведомость затрат на приобретение ГСМ за 1 квартал  2006 г.

   17. 
Заполним таблицу следующим образом:

   a) Занести в ячейку B11 формулу: = Январь!H4

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с B11 по B13.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   b) Занести в ячейку C11 формулу: = Январь!C4+Январь!E4+Январь!G4.

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с C11 по C13.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   c) Занести в ячейку D11 формулу: = Февраль!H4.

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с D11 по D13.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   d) Занести в ячейку E11 формулу:=Февраль!C4+Февраль!E4+Февраль!G4

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с E11 по E13.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   e) Занести в ячейку F11 формулу: = Март!H4

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с F11 по F13.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   f) Занести в ячейку G11 формулу: = Март!C4+Март!E4+Март!G4

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с G11 по G13.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   g) Занести в ячейку H11 формулу:

=СУММ(B11*C11;D11*E11;F11*G11)/СУММ(C11;E11;G11)

   Используя автозаполнение, протянуть за маркер, заполнив ячейки с H11 по H13.

   Таким образом, будет выполнен цикл, управляющим параметром которого является номер строки.

   h) Занести в ячейку H14 формулу: =СРЗНАЧ(H11:H13).

   18. Лист 5 переименовать в лист с названием Форма ведомости.
   19. На рабочем листе Форма ведомости MS Excel создать форму ведомости.

   20. Лист 6 переименовать в лист с названием График.

   21. На рабочем листе График MS Excel графически представить результаты расчета средней цены 1 л топлива по каждому месяцу и по каждому виду топлива (рис.9).

Для этого: 

1. выбирать трехмерную гистограмму;

2. ввести исходные данные на основании расчетов.
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Рис.7. Результаты расчета средней цены 1л топлива по каждому месяцу и по каждому виду топлива.
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