1.Предмет и осн-е разделы инф-ки. Роль инф. в развитии соврем. общ-ва
Инф-ка-прикладная наука, изучающая законы и методы сбора, накопления, хранения, передачи и обработки инф-ции с использ. ср-тв Выч. Тех.(ВТ);-область ч-кой деят-ти, связанная с процессами преобразования с помощью комп. Инф-ка изучает св-ва инф-ции, методы и ср-тва ее получения, преобразования, передачи и хранения. Важнейшим методолог-м принципом инф-ки явл-ся изучение объектов и явлений окр-го мира, с точки зрения процессов сбора, обработки и выдачи инф-ции о них. основными частями совр. инф-ки явл-ся:1)теоретич-я инф-ка: рассматривает след. проблемы:-инф-ция как семантическое св-во материи (смысл чего то);- микро- и макроинф-ция;-начало общей теории инф-ции, методы измерения инф-ции; - математ-е и инф-ционные модели; - теория алгоритмов; - инф-ные системы искусст-го интеллекта; - методы представления знаний; 2)прикладная инф-ка: состоит из след. частей:- инф-ные технологии;- ср-ва информатизации; - соц-я инф-ка. Инф. технологии реализующие операции ввода, вывода, хранения, передачи и ввода, вывода данных включают: - 1)подготовка текст-х и граф-х документов; 2) интеграцию и коллект-е использ-е разнородных инф-х ресурсов; 3) защиту инф-ции; 4) программиров-е, проект-е, моделир-е, обучение, управление объектами, процессами. Ср-ва информ-ции включают: - техн-е ср-ва (ПК, устр-ва ввода, вывода и отображения инф-ции, аудил-видео системы, сети ЭВМ, ср-ва связи и комп-е телекоммуникац-е ситсемы);- сист- программ-е ср-ва (операц-е програм-е системы, системы и языки программир-я, сервис-е оболочки, програм-е ср-ва межкомп-й связи);- ср-ва реализации универ-х технологий (текст-е и граф-е редакторы, электр-е процессоры, система управления базами данных (СУБД), ср-ва защиты инф-ции). Роль инф-ки в развитии совр-го общ-ва: в наст. время предметом и продуктом труда становится инф-ция, и при оценке мощи гос-ва учитывается его инф-ный ресурс, объем и кач-во инф-ции, инф-ная вооруженность, т.е. способность быстро и кач-но обрабатывать инф-цию циркулирующую во всех сферах деят-ти общ-ва. Появилось понятие инф-ное общ-во, возникли такие отрасли как эк-ка знаний, индустрия инф-ции.
2.Понятие инф-ции, ее виды и св-ва. Данные и знания. Инф-ция – сведения об объектах и явлениях окр. среды, их параметрах, св-вах и состояниях, к-е уменьшают имеющуюся о них степень неопред-ти,неполноты знаний. Осн-ми видами инф-ции явл-ся:- текст;-графика; - видео и аудио. Наиболее важным св-вом инф-ции явл-ся ее кач-во. Осн-е параметры кач-ва инф-ции: - релевантность – соответствие нужным запросам потребителя; - полнота - исчерпывающая для данного потребителя совокуп-ть параметров отображаемого объекта или процесса; - своевременность – соответ-вие запросам потребителя в нужный момент времени; - доступность - возможность получ-я данным пользователем; - достоверность – отсутствие скрытых ошибок; - защищенность - невозможность несакцианир-го использ-я и изменения; - эргономичность – удобство формы и объема с точки зрения данного потребителя. Под научной инф-цией понимают инф-цию адекватно отображающую объективные закономерности природы, общ-ва и мышления. Связь и управление явл-ся осн-ми процессами харак-щими любую организацию, след-но важнейшую роль при этом играет управленческая инф-ция. Понятие инф-ция отождест-ют с понятиями «сообщение», «сведения», «данные», «знания». Однако при рассмотрении вопросов построения инф-х систем (ИС) их следует различать. Под данными понимается инф-ция о параметрах, хар-ках конкрет-х объектов. А под знаниями - инф-ция о том, как усторены и как ведут себя все объекты опред-го типа. Обычно знания определяют в базы знаний. Системы, использ-щие базы знаний наз-ют экспертными системами или интелек-ми системами.                                                        

4. Понятие инф-го процесса и инф-й технологии. Инф-й процесс - процесс обмена инф-цией м/у объектами. Инф-е процессы (сбор, обработка, передача инф-й) всегда играли важную роль в науке, технике и жизни общ-в. Сбор инф-и – деят-ть субъекта в ходе к-й он получает сведения об интересующем его объекте. Обмен инф-цией – процесс в ходе к-го источник инф-ции ее передает, а получатель принимает. Процесс формир-я исходного массива инф-ции, наз-ся накоплением инф-ции. Хранение инф-ции – процесс поддержания исходной инф-ции в виде обеспечивающем выдачу данных по запросам пользователей. Обработка инф-ции – процесс ее преоьраз-я в соответ-вии с алгоритмом решения задачи. Выдача инф-ции – процесс представления получ-х рез-тов в конеч-м рез-те конеч-го пользователя. Технология – способ преобраз-я сырья в продукты и услуги, механизм работы организации по превращ-ю исходных эл-тов труда в итоговые рез-ты. Технология – процессы, методы и способы их осущ-ния. Информ-я технология хар-ся тем, что в кач-ве сырья искомых продуктов выступает инф-ция. Инф-я технология – процесс, использ-щий совокупность методов и средств реализации операции сбора, регистрации, передачи, накопления и обработки инф-ции на базе программ обеспеч-я в целях получ-я инф-ции нового кач-ва на основе к-й вырабат-ся оптимальные, управлен-е решения.
3.Эк-кая инф-ция – совокупность сведений, отражающих соц-эк-е процессы и служащих для управления этими процессами и коллек-ми людей производст-й и непроизвод-й сферы. Особенности: -эк-я инф-ция отражает акты произв-но-хоз-ной деят-ти с помощью системы натур-х и стоимост-х показателей (часто использ-ся кол-ные знач-я, стоимост-е показатели); - циклич-ть эк-й инф-ции, т.е. для большинства произв-х и хоз-х процессов хар-на повторяемость составляющих  их стадий и инф-ции, отражающие эти процессы;-эк-я инф-ция отражается в материальных носителях (первичные и сводные докум-ты,  машинные носители);- объемность эк-й инф-ции, кач-ное управление эк-ми процессами не возможно без детальной инф-ции о них;- эк-я инф-ция  специфична по способам обработки  преобладают арифмет-е и логич-е операции. А рез-ты представляются в виде текстовых док-тов, диаграмм, таблиц, графиков. В эк-й инф-ции выделяют след. структ-е ед-цы:- реквизит, - показатель, - инф-е сообщение, - документ, - инф-й массив, - инф. поток, - инф. база. Низш. ед. – реквизит – отражает отдел- св-ва объекта  Реквизиты подразделяются на: - реквизиты призники – хар-ют кач-ую сторону обекта(ФИО сотрудника, название предприятия); - реквизит основания – колич-ю (объем продукции, цена товара, кол-во детей). Каждый реквизит имеет форму и содержание. Форма-наименование рекв-а. Содержание – его конкрет. знач-е. Сочетание одного рекв. основания иотносящихся к нему рекв. – признаков образуют показатель(450кг икры-это законченная фраза). Показатель явл-ся миним-й по составу инф-ой совокупностью для образ-я Осн-й ед-цы эк-кой инф-ции – док-та. Совокупность показательй, содержащихся в док-те образуют инф-е сообщение. Группа однородных до-тов объед-х по опред-му признаку образуют инф-й массив (файл). Инф-е массивы по разл-м принципам могут объед-ся в инф-е потоки, использ-мые при решении различ-х задач управления. Инф-я база охватывает всю инф-ю об эк-ком объекте и явл-ся структурной ед-цей высшего уровня.                                    
5. Понятие ИС управления  эк-м объектом – совокупность инф-ции, эк-ко математич-х методов и моделей, технич-х, программ-х и др-х технолог-х средств, а также специалистов. Под системой понимается любой объект, к-й одновременно рассмарт-ся и как единое целое и как объед-я совокупность разнородных эл-тов. ИС обеспечивают сбор, хранение, обработку, поиск и выдачу инф-ции, необходимой в процессе принятия решений. ИС - взаимосвязанная совокупность средств, методов и персонала, использ-мых для хранения, обработки и выдачи инф-ции в интересах достижения поставленных целей. ИС управления явл-ся инф-ной надстройкой над эк-ким объектом. Современное понимание ИС предполагает использ-е в кач-ве Осн-го технич-го средства переработки инф-ции ПК. Необход-о понимать разницу м/у компьют. и ИС компьют-ы, оснащенные специализ-ми программ. сред-ми явл-ся технич-й базой и инструментом для ИС. ИС  не мыслима без персонала, взаимодейств-го с комп-ми и телекоммуник-ми. Эк-ая ИС представляет собой систему, функционир-е к-й заключ-ся в сборе, хранении, обработки и распростран. инф-ции о деят-ти какого-либо эк-го объекта реального мира. ИС создается для конкретного эк-го объекта и должна в опред-й мере копировать взаимосвязи эл-тов объекта. Эк-ие ИС предназначены для решения задач обработки данных, автоматизации конторских работ, выполнения поиска инф-ции и задач, основанных на методах искусст-го интеллекта.                
6. Сиситема счисления(СС). Правила перевода. СС – способ представления любого числа по средствам опред-го набора цифр или символов, кол-во к-х = основанию СС. СС можно разделить на:позиционные, непозиционные. в позиционной одна и таже цифра может означать различ-е числа в зависим-ти от места (позиции) где она стоит. В непозиционных – выделяют знаки в к-х записыв-ся ряд осн-х  числе, а ост-е числа получ-ся как рез-т сложения или вычитания осн-х.Срди позиц-х СС рассмотрим 10ричную и 3 широко испол-е в ЭВМ: 2чную, 8чную, 16чную. 52,69=5*102+2*101 +6*10-1+9*10-2 Т.о. в позиц. СС каждое число разбивается на разряды, к-е считываются справа на лево и ед-ца каждого след-го разряда в опред-е число раз превосходит ед-цу предыдущего. Отнош-я соседних разрядов наз-ся основанием СС. В ЭВМ использ-ся 2чная СС. В этой СС использ-ся только 0 и 1, что аппаратно может быть реализовано устройством, имеющим лишь 2 устойчивых состояния: выключатель, реле, триггеры. В ЭВМ примен-ся еще 2 вспомагт-х СС: 8ричная ( 0…7), 16ричная. (0…9АВСDEF ). Все перечисл-е выше СС строятся по общему принципу, выбир-ся нек-е число р – основание СС и каждое число N представляется в виде его степеней с коэф-ми принимающ-и знач-е от 0 до 1. В общем виде:     N=(akak-1ak-2…ana0)p=akpk+ak-1pk-1+…+a0p0  
7. Кодирование инф-ции. Для представления беззнакового целого числа необходимо перевести его в 2чную форму и дополнить полученный рез-т  слева нулями до стандартной разрядности (28=256). Для того чтобы различать положит-е и отриц-е числа в 2чном представлении чисел выделяется знаковый разряд. Для кодир-я знака использ-ся старший бит, причем нулевое знач-е в нем соответ-ет знаку+, а единич-е - _0001101-это – 14. Сущ-ет 2 способа представления веществ-х чисел с фиксир-й и плавающей запятой. Все числа изображ-ся в виде послед-ти цифр с постоян-м для всех чисел положением запятой отделяющей целую часть от дробной. +00237:51200 -10011:37000   +00000:00369. С плавающей запятой каждое число изображ-ся в виде 2х групп цифр: 1 группа – мантисса, 2я – порядок. Причем абсолют-я величина мантиссы должна быть < 1, а порядок целым числом. В общем виде число в формате с плавающей запятой может быть представлена след-щим образом N=±Mp±r, M – мантисса числа, р – осн-е СС,  r – порядок. При кодировании символов каждому символу алфавита ставится некоторое целое число. Для хранения двоичного кода 1 символа использ-ся 1 байт. Единица измерения инф-ции – бит. В инф-ке часто использ-ся величина, наз-мая байтом и = 8 битам. 1 байт=8бит=28=256;  

1кб=210байт=1024 байта;

1 Мб=220байта=1024кб;
1Гб=230байта=1024Мб  
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 8. Эл-ты алгебры высказываний. Высказывание – некоторое повествоват-е утверждение про к-е можно одночначно сказать истинно оно или ложно. Осн-е операции алгебры высказываний: 1.отрицание – высказ-я А наз-ся выссказ-ние Ā, к-е явл-ся истинным, если А ложно и ложным, если А истинно.0-ложное, 1-истинно
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 2. конъюнкцией – высказыванийАиВ наз-ся высказ-е А^В (АиВ), к-е истинно,если истинны оба выссказ-я АиВ и ложно в противном случае.
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 3.дизъюнкция высказ-й АиВ наз-ся высказ-е обознач-е А۷В (или), к-е ложно, если ложны оба эти высказ-я и истинно в противном случае.
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4.эквиваленцией высказ-й А и В, наз-ся обознач-е А
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В (эквивалентно), к-е истинно, если высказ-я А и В истинны или ложны однавременно. Матем-й аппарат алгебры логик очень удобен для описания того, как функц-ют аппарат-е средства комп., поскольку основной СС в комп-е явл-ся 2чная система. Логич-й эл-т комп. – часть эл-ной логич-й схемы, к-я реализует элемен-ую логич-ю ф-ю. С помощью этих схем можно реализовать любую логич-ю ф-ю, описывающую работу устройств комп-ра.
9. Осн-е структуры данных(СД). СД-множ-во эл-тов данных, объедин-х и упорядоч-х одним из принятых способов. Сложные СД: 1.статист-е – вектор, - массив, - запись, - таблица; 2. полустат-е – стек, - очередь, - дек; линейные, динамич-е – односвязный список, - 2связниый список, циклич-й список; - нелинейные – дерево, - граф, - сеть. Вектор – множ-во простых эл-тов данных одного и того же типа(фамилия). Массив – множ-во, каждый эл-т к-го – вектор. Запись – упорядоченное, коечное множ-во эл-тов разл-х видов данных(фамилия - символьная, дата рождение – числовая). Таблица – конечное множ-во данных, имеющих одну и туже  структуру. Стек – по принципу 1й пришел, последний ушел, - послед-й список с перемен-й длиной, включ-е и выкл-к эл-тов, к-го происходит с одной стороны. Очередь – послед. список с перемен. длиной, включ. и выкл. эл-тов к-го происходит с разных сторон. Связный список – послед-й спиок с перемен. длиной, эл-ты к-го связаны м/у собой с помощью указателей, хранящихся в самих эл-тах.
10.Базы данных(БД) – совокупность данных, организованных по опред-м правилам, предусматривающим общие принципы описания, хранения и манипулир-я данными. БД – хранилище инф-х ресурсов в виде интегрированной совокупности файлов, обеспеч-щей удобное взаимодействие м/у ними и быстрый доступ к данным. Тип организации БД опред-ся возможными связями м/у ее эл-ми. Осн-е типы организации БД: -иерархич-я, - сетевая, - реляционная (отношение). Иерархич-я структура имеет структуру в виде дерева и выражает вертикальные связи подчинения низшего уровня верхнему. Сетевая модель отлич-ся от иерар-й наличием горизонт-х связей. Наиболее распростран-ми явл-ся реляционные (табличные) БД. Достоинством моделей явл-ся сравнит-я простота инструмен-х средств ее поддержки, недостатком-жесткость структуры данных и зависимость скорости работы от размера БД.
15. Осн-е устр-ва комп. Сост. части комп.: 1.процессор – явл-ся главным устр-вом комп., его мозгом, в к-м и происходит обработка всех видов инф-ции. Др-й важной ф-ей процессора явл-ся обеспечение согласованного действия всех узлов, входящих в состав комп. Соотв. по наиболее важными частями процессора явл-ся арифметико – логич-е устр-во (АЛУ) и устройство управления (УУ). Для оперативного хранения обрабатыв-х данных в ЭВМ служит память. Память делится на внутреннюю и внешнюю. К внутр. относится оператив-е запаминающее устройство(АЗУ), назнач-е АЗУ – хранение данных и программ для решаемых в данный момент задач. АЗУ – единств-й вид памяти, к к-й имеет доступ процессор. При выключении питания содержимое АЗУ полностью теряется; 2.В состав внутр. памяти комп. также входит пост-но запоминающее устр-во(ПЗУ), в к-м например хранится инф-ция для первонач-й загрузки комп., текст-е программы и т.д. ПЗУ допускает выполнение только операции чтения; 3.Внешняя память реализ-ся в виде разнообраз-х устр-тв хранения инф-ции: накопители на гибких и жестких магнит-х дисках, оптические дисководы и т.п.; 4. Внешние устройства подключ-ся к шине комп., наиболее распростр-е внеш. устр-ва – жесткий диск, клавиатура, мышь, монитор, модем; 5. Для получ-я инф-и о рез-тах работы комп. использ-ся устр-ва вывода. Наиб. распростр. устр-во вывода явл-ся дисплей и принтер; 6. Для ввода в комп. новой инф-и и управл-я комп. использ-ся устр-ва ввода. Наиб. применяемые – клавиатура, мышь, сканер.
14.Архитектруа ЭВМ. Принципы работы комп. ЭВМ – предназначенный для автоматизации процессор обработки инф-ции, комплекс технич-х средств, построенный на электр-х эл-тов. В основу построения ЭВМ положены след-е принципы, сформулир-е в 1945г. ученым Джоном фон Нейманом: 1. принцип программ-го управления – из него следует, что программа состоит из набора команд, к-е выполняются процессором автоматич-ки  друг за другом в опред-й послед-ти; 2. принцип однородности памяти – программы и данные хранятся в одной и той же памяти. Поэтому комп. не различает, что хранится в данной ячейке памяти – число, текст, команда. Над командами можно выполнять такие же действия, как и над данными; 3. принцип адресности – структурно основная память состоит из перенумеров-х ячеек и процессору в любой момент времени доступна любая ячейка. Архитектура – наиболее общие принципы построения ЭВМ, реализующие программное управление работой и взаимодействие осн-х узлов. К понятию архит-ра относятся след-ие принципы построения комп.: 1.структура памяти ЭВМ; 2.способы доступа к памяти и внешним устр-вам; 3.возможность изменен.конфигурации комп.; 4.система команд; 5. форматы данных; 6. организация интерфейса. Построение соврем-х комп. основано на принципе шинной архитектуры. Соединения всех устр-в в единую машину обеспечивается с помощью шины, представляющей собой линию передачи данных, адресов, сигналов управления и питания. Ядро ЭВМ образуют процессор и осн-я память.
11. Понятие алгоритма, его св-ва. Алгоритм – точное предписание, к-е опред-ет процесс, ведущий от исходных данных к требуемому, конечному рез-ту. Св-ва алгоритма: 1.дискретность – алгоритм состоит из последоват-тей простых действий(шагов); 2. определенность – каждый шаг алгоритма должен быть однознач-й инструкцией, не оставляющей место для произвольного толкования; 3. конечность – алгоритм должен приводить к реш-ю задачи за конечное число шагов; 4. массовость – алгоритм разрабатывается для решения класса однотипных задач; 5. результативность – возможность получения рез-та после выполнения конечного кол-ва операции. Наиболее распространенными способами описания алгоритмов явл-ся: - словесноформульный, -  блок-схема, - программа. Перед составлением программы чаще всего использ-ся словесноформульный и блок-схемный способы. При словесноформульном способе алгоритм записывается в виде текста с формулами по пунктам, определяющим последовательность действий.

у=3а+(х-7) – вычислить формулу

1шаг – ввести знач-я а и х,

2 шаг – вычесть из х 7

3 шаг – умножить 3 на а 

4 шаг – сложить 3а и разность х-7

5 шаг – вывести рез-т. 
16. Виды и хар-ки машинных носителей инф-ции. Внешняя память предназначена для длит-го хранения программ и данных и ее содержимое, не зависит от того вкл. комп. или выкл. В отличии от операт-й памяти внеш-я память не имеет прямой связи с процессором. 1.гибкий диск (дискета) – носитель небольш. кол-ва инф-ции, представ-щий собой гибкий пластиковый диск в защит-й оболочке. Объем памяти 1.44Мбайта; 2. накопитель на жестких магн-х дисках (винчестер) – наиболее массов. запомин-щее устр-во большой инф-ции. Объем от 10 до 1000гбайт; 3. накопители на компакт дисках – здесь носителем инф-ции явл-ся СD-ROM – прозрачный полимерный диск на одну сторону к-го напылен светоотраж-щий слой алюминия. Инф-ция на диске представ-ся в виде послед-ти впадин и выступов. На каждом дюйме (2,5см) размещается 16 спиральных дорожек (впадины и выступы). Емкость CD диска достигает 800Мбайт. На ряду с CD-R дисками (допускает только чтение) в наст. время использ-ся CD-RW диски (перезаписыващие). На смену технологии CD-ROM в посл. годы приходит технология DVD. Они могут быть 1стор. и 2стор., 1слой. и многослойными. И соотв-но отлич-ся емкостью от 4,7 до 17Гб. Флеш-память – особый вид энергонезависимой, перезапис-ой полупроводниковой памяти. В наст. время наиб. распростр-е получила Флеш-память, емкость 256Мб-2Гб. Стример – устр-во для резервного копир-я больших объемов инф-ции. В кач-ве носителя здесь применяются кассеты с магн-й лентой, емкостью от 1,10Гб и выше.
17. Техн. сред-ва сбора, регистрации и т.д. инф-и. Техн. ср-ва инф-ции – совокупность систем, машин, приборов, механизмов, устройств и прочих видов оборуд-я, предназнач-х для автоматизации разл-х технолог-х процессов. Все техн. ср-ва инф-ции в зависим-ти от выполняемых ф-й можно разделить на группы: 1. устр-ва ввода-вывода инф-ции,2.устр-ва вывода инф-ции, 3.устр-ва обработки инф-ции, 4.устр-ва приема и передачи инф, 5. устр. хранения инф., 6. многофункцион-е устр-ва. Большая часть совр-х техн-х  средств информатиз-и связано с ЭВМ. В кач-ве ср-в сбора и регистрации данных использ-ся датчики, счетчики, регистраторы, сканеры, дигитайзеры. Техн. ср-ва копир-я док-тов разл-ся м/у собой по принципам и способам формир-я копий изображ-й. Различают: - устр. электрограф-го копир-я(ксерокс), - устр. термограф-го копир. («молния»), - устр. фотограф-го копир., - устр-ва ризограф-го копир., - ср-ва оперативной  полиграфии (ротапринты). К ср-вам хранения док-тов относятся разл-е электр-е архивы, картотеки бумаж-х док-тов и микрофильмы.
18. Классификация ЭВМ. Классиф. по поколениям. К 1му покол-ю относятся машины созданные на рубеже 50хггг. в их схемах использ-ся электрон-е лампы. Быстродействие таких машин – 10-20 тыс. оперц. в сек. 2е поколение - машины сконструиров-е в55 -65гг. Использ-я как эл-е лампы, так и транзистор-е логич-е эл-ты. Быстродействие до сотен тыс. операции в сек. Машина 3го поколения – создана после 60хгг. – семейство машин с единой архитектурой (программносовместимые). В кач-ве эл-тной базы в них использ-ся интегральные (микро) схемы. Быстродействие от неск-х десятков тыс. до млнов операц. в сек. 4е поколение – теперешное поколение комп. техник, разработанное после 70х. гг. Машины 4 покол-я проектир-сь в расчете на эф-е использ-е соврем-х языков программ-ния и упрощения процесса программир-я для конеч-го пользователя.  Классификация по усл-ям эксплуатации: Комп. делятся на 2 типа: - универсальные, - специальные. Универсальные – предназначены для реш-я широкого круга задач. Спец-е – служат для реш-я боболее узкого класса задач или даже 1 задачи. ЭВМ данного класса работают в машине скорой помощи, ракетах, самолетах. Классиф-я по производительности: - микрокомп-ры, в т.ч. ПК, - миникомп., - мэинфреймы (универсальные), - суперкомп. Микрокомп. – комп., в к-х центр-й процессор выполнен в виде микропроцессора. Мэинфреймы -  предназначены для реш-я широкого класса науч. Техн-х задач и явл-ся сложными и дорогими машинами, - суперкомп. - очень мощные комп. с высокой производ-тью. Эти машины представляют собой многопроцессорные или многомашин-е комплексы, работающие на общую память и общее поле внешних устр-в.
19. Назнач-е, особенности и классиф-ция ПК. ПК – микрокомп. универсального назнач-я, рассчитанный на 1го пользователя и управляемый 1 чел-ком. ПК – настольная или переносная ЭВМ удовлев-щая треб-ям общедоступности и универсальности применения. Отлич-е особенности  ПК: - невысокая стоимость, - простота обслуживания и эксплуатации, - возможность использ-я на рабочем месте для индив-й работы, - сравнит-но большие возможности для обработки инф-ции, - наличие программ-го обеспеч-я, позволяющего применять ПК в любой сфере ч-кой деят-ти, - возмож-ть объед-я ПК в вычислит-ю сеть. ПК можно разбить на 3 группы: - бытовые – разл-е игровые приставки, для управления техникой, - общего назначения – применяются для реш-я задач научнотех-го и эк-го хар-ра, - профессиональные – использ-ся в науч-й сфере для реш-я сложных, инф-ных и производ-х задач, где треб-ся высокое быстродействие, большая емкость операт-й и внешней памяти.
20. Состав и хар-ка Осн-х устр-в, образующих внутр. конфигурацию ПК. Компоненты совр. ПК: - сист. блок, - монитор, - клавиатура, - мышь. В сист. блокеразмещаются: - сист. (материнская) плата, - накопитель на гибких магн-х дисках, - накоп. на жест. магн. дисках (винчестер), - накоп. CD-ROM или DVD-ROM, сетевая карта. блок питания. Системная плата явл-ся осн-й в сист. блоке и содержит: 1.разъем под цент. процессор, 2. разъемы под опреат-ю память, 3. разъемы для подключ-я жестких дисков, 4. разъемы ISA(устаревшая сист. шина) – использ-ся для плат расширения, 5. разъемы PSI (для подключ-я переферийных устр-в – мышь, клавиат.), 6. разъемы ADP (сист. шина для видеокарты), 7. разъемы USB, 8. разъемы PSΙΙ(для подключ-я мыши и клавиат.)
21. Состав и ф-и микропроцессора ПК. Процессор явл-ся Осн-м эл-том любой ЭВМ. Ф-и процессора: - обработка данных по заданной программе путем выпол-я арифмет-х и логич-х операции; - программ-е управл-е работой устр-в компьютера. Та часть процессора, к-я выполняет команды назся – арифметико – логич-м устр-вом(АЛУ), а др-я, к-я выполн. ф-и управления устройствами , назся устройством управления(УУ). В составе процессора имеется ряд специализ-х ячеек памяти, наз-мых регистрами. Регистр выполняет ф-й кратковрем-го хранения чилса или команды. Совр-е процессоры выпол-ся в виде микропроцессоров, представ-х сбой интегр-ю схему, т.е. тонкую пластинку кристаллич-го кремния прямоуг-й формы, площадью всего несколько квадр-х мм, на к-й размещены схемы, реализ-щие все ф-и процессора. Виды процессоров: - конвейерный – предусматр-т послед-ю обработку данных, - векторный – парал-ную обработку, - матричный – смешанную, парал-но послед-ю обработку. В вычисл-й системе ожжет быть несколько парал-но работающих процессоров, такие системы наз-ся многопроцессорными.
22. Классифик-я и хар-ка видов памяти ПК. Память – устр-во для хранения инф-ции. В комп. использ-ся памяти нескольких типов, отлич-ся по своему функц-му назначению. Ф-и памяти: 1. прием инф-ции с др-х устр-в, 2. запоминание инф-и, 3. выдача инф-и по запросу в др-е устр-ва ПК. Память ПК делится на : внутреннюю и внешнюю. Внутр. память подразд-ся на операт. запомин. устр-во (АЗУ) – предназначено для хранения инф-и, изменяющейся в ходе выполнения процессором операции по ее обработке. Использ-ся как для чтении, так и для записи инф-ции. АЗУ – энергозависима, т.е. вся инф-я хранится в этой памяти только тогда когда комп. включен. Пост.  память или пост. запомин. устр-во (ПЗУ) служит для хранения программ начал. загрузки комп и тестир-я его узлов, использ-ся только для чтения, энергонезависима. Инф-я в ПЗУ записывается 1 раз на заводе изготовителе и в дальнейшем не меняется. Кэш-память память с быстрым доступом, где хранится часть данных с др-го носителя с более медленным доступом или данные, для получ-я к-х треб-ся вычисления. Кэш – память позволяетобращаться к часто требуемым данным быстрее, чем это происходило бы без ее использ-я. Внешняя память предназначена для длит-го хранения программ и данных и ее содержимое, не зависит от того вкл. комп. или выкл. В отличии от операт-й памяти внеш-я память не имеет прямой связи с процессором. (см №16). 1.гибкий диск, 2. накопитель на жестких магн-х дисках (винчестер), 3. накопители на компакт дисках – здесь носителем инф-ции явл-ся СD-ROM.
23. Состав и хар-ка Осн-х устр-в, образующих внеш. конфигурацию ПК. Внешние и периферийные  устр-ва ПК подключ-ся к сист. плате через адаптеры (контроллеры). Они подраздел-ся на 3 группы: 1.устр-во ввода данных – клавиатура – служит для ввода инф-ции. Станд. клав. имеет более 100 клавиш, - мышь – содержит 2 клавиши(кнопки), - сканер – устр-во дл ввода в комп. графич-го изображ-я. Введенный при помощи сканера текст, комп. восприним. как картинку, а не как послед-ть букв; 2. устр-во вывода данных – для предоставления буквенно – цифровой и гра-й инф-и служат мониторы. В наст. время использ-ся 2 типа: на базе эл-но луч. трубки, жидкокристаллич-е. Важная хар-ка монитора – размер экрана(норм 17 дюйм). принтер явл-ся устр-вом вывода инф-и. Различают принтеры: матричные, струйные, лазерные; 3.устр-во ввода-вывода данных и хранения данных.  
24.Критерии выбора ПК. Учит-ся след. положения: - параметры выбир-х аппарат-х ср-тв должны быть не меньше миним. необходимых; - необходимо добиваться наилуш. соотнош-я: надежность, производ-ть, цена; - наличие достат. числа разл-х портов ввода – вывода, слотов расширения на сист. плате, отсеков в корпусе, для подключ-я дополнит. внутр. и внеш-х устр-тв; - Пк следует выбирать с учетом планируемого использ-я программ-го обеспечения, сущ-щих тенденциях развития комп-го рынка, возможности послед-щей модернизации и расширения функц-х возможностей. При выборе и оценке комп. необход. учит-ть след. хар-ки: 1. фирма изготовления процессора; 2. тактовая частота процессора (быстродействие) не менее 120Мгерц; 3. объем операт. памяти 256Мб до 1Гб.; 4. объем внеш. памяти 120Гб – 200Гб. В зависимости от задач, к-е  предполаг-ся решать на дан. комп. выбираются: - размер и тип монитора, - видео карта и ее хар-ка, - звуковая карта и ее хар-ка, сетевая карта и ее хар-ки и модели. От решаемых задач зависит и подбор внешних переферийных  устр-в принтера, сканера и т.п.

25. перспективы и направл-я развития ПК. Одно из направлений разв-я ПК – постеп. замена настольного ПК на мобильный. Др-е направление - улучшение его кач-ных хар-к его устр-в: 1. увеличение произод-ти процессора, 2. емкости жест. дисков и операт. памяти, 3. сокращение времени доступа к хранимым данным, 4. увеличение размеров и быстродействия флэш памяти, 5. снижение энергопотребления, 6. улучшение энергономичности и безопасности устр-в. Направления усовершен. микропроцессоров: -  повышение уровня параллелизма; - переход одного монолитного ядра к нескольким ядрам на одном кристалле; - организация на одном кристалле кэш памяти большого объема. Дальнейшим совершенствованием операт-й памяти явл-ся появление 2х канальной памяти,  что приводит к увелич-ю быстродействия операт-й памяти в 2 раза. В области произ-ва и использ-я мониторов происходит постепенная замена мониторов с элект. лучевой трубкой на жидкокристаллич-е. Перспективами остаются технологии хранения данных на оптичес-х носителях. Для этого вида устр-в разраб-ся 2хслойные перезапис-е DVD диски емкостью до 20Гб.
26. Классиф-ция программных ср-в ПК, назначение … Программное обеспечение (ПО) – совокупность программ-х ср-в, позволяющих решать на комп. задачи разл. назнач-я. Сам по себе комп. не обладает знаниями не в одной области применения. Все это сосредоточено в выполняемых на комп. программах. ПО – неотъемлемая часть комп. системы.. Оно явл-ся логич-м продолжением технич-х ср-тв. Сфера применения конкр. ПК опред-ся созданным для него ПО. В зависимости от ф-й, выполн-х различ-ми эл-ми ПО его можно разделить на 2 группы: - системная(общая); прикладная (спец-я). Приклад-е ПО представляет собой совокуп-ть программ, реш-е задач из разл. сфер чел-й деят-ти. Т.е. прикладные программы непосред-но обнспеч-ют выполнение необходимых пользоват-лю работ. Сист-е программы выполняются вместе с приклад-ми и служат для управления ресурсами комп.: центр. процессором, памятью ввода- вывода. К сист. ПО относятся программы, предназнач-е для автоматизации разработки алгоритмов и программ. Для организации комп. вычисл-х программ, для управл-я распределен. ресурсов во время функционир. ПК.

Это программы общего пользов-я, к-е предназначены для всех пользователей комп. Системное ПО по хар-ру использ-я отдельных эл-тов раздел-ся на: опреат. системы, операт-е оболочки(Total commander), систем-е утилиты, ср-ва контроля и системы программир-я.     
28. Ф-и тестир-х программ, утилит, драйверов, операц. оболочек. Оболочки, утилиты, антивирус-е ср-ва и т.п., наз-ют сервисными программами. Операц-я оболочка представляет собой программу – надстройку к операц-й системе, обеспеч-щую доступ пользователя к командам и ресурсам. Опре. системы, по ср-вам более удобного интерфейса и реализующую ф-и управления файлами. К наиб. популярным опер. оболочкам относятся: Total commander, Windows commander. Системные утилиты - программы, расширяющие возмож-ти ОС в части подключ-я новых переферийных устр-в(все что вне сист. блока), кодир-е инф-ции и управл-е ресурсами комп.К сист. утилитам относятся: - программы контроля, тестир-я и диагностики; - программы драйверы (для подключ-я к комп. новых устр-в); - программы упаковщики (рхиваторы); - антивирус-е программы. Системны программир-я – системы для разработки новых программ на конкрет-м языке программир-я. К популяр-м сист. программир-я относятся: Turbo Basic, Turbo Pascal.                                 
27. Операц-е системы(ОС), виды и ф-и. ОС – представляет собой часть ПО, к-я предназначена для управления процессом обработки программных  пользователей от момента их поступл-я в систему до выдачи рез-тов. А также для распред-я ресурсов вычисл. системы м/у отдельными программами и пользователями. ОС выполняет роль связующего звена м/у аппаратурой комп. и выполняемыми программами Ф-и ОС: 1. осущ-е диалога с пользователем, 2. ввод, вывод и управл-е данными, 3. планир-е и организация процесса обработки программ, 4. распред-е ресурсов (операц-й памяти, процессоров, внеш. устр-в), 5. запуск программ на выполнение, 6. передача инф-ции м/у разл-ми внутр-ми устр-ми, 7. программная  поддержка работы переферийных устр-в (дисплей, клавиатура). В зависимости от кол-ва одноврем-о обрабат-х задач и числа пользователей, к-х могут обслуживать ОС, различ-т 4 осн. класса ОС: - однопользовательские, однозадачные; - однопольз-е, однозадач-е с фоновой печатью; однопольз-е многозадачные; - многопльз-е, многозадач-е. К наиб. распростр. относят: MS-DOS, UNIX, Windows.
29. Прикладное программное обеспеч-(ППО). Классиф-ция, область применения. ППО – предназначено для реализ-ции технологи и выполнения конкретных, как правило, сложных комплексов задач пользователя(фин. анализ, бухучет, маркет-е исслед-е). ППО состоит: - пакета прикладных программ(ППП), - прикладных программ пользователя. Прикл. программы польз-й – рабочие программы, созданные самим пользователем или программистом по его заказу. ППП –явл-ся наиболее динамично развивающ-ся частью По. Кругруг решаемых с помощью ППП задач пост. расширяется. Внедрение комп. практически во все сферы деят-ти стало возможным благодаря появлению новых и совершен-ю сущ-щих ППП. ППП – программно – организ-й комплекс, обеспеч-ий реш-е большого кол-ва здач одного типа. Назнач-е Осн-х групп ППП: 1. значит. увелич. производит-ть реш-я задач одного класса; 2. сетевое планирование и управ-е проектами.   
30. Осн-е ф-и и области применения ППП общего назнач-я. Текст-й редактор – программа, использ-я специально для ввода и редактир-я текстовых данных. Наиб. распрост. редактором явл-ся: Microsoft Word. Граф-й редактор  программа, предназнач-я для автоматизации процессов построения граф-х изображений. Наиб известны: Carol drawl, Paint. Табличный процессор – комплекс взаимодейст-х программ, предназнач-х для обработки электр-х таблиц. Эл-ная таблица – комп. эквивалент обычной таблицы, состоящей из строк и граф, на пересеч-и к-х располаг-ся ячейки, в к-х располаг-ся либо текст, либо числовая инф-ция, либо формулы. Наиб. извест. MS Excel, Lotus 1,2,3. Базы данных – один или несколькофайлов, предназнач-х для хранения, изменения и обработки больших объемов взаимосвяз-й инф-ции. БД использ-ся под управлением систем уравлен-я базами данных(СУБД). СУБД – система прог. обеспечения, позволяющая обрабатывать обращения к БД, поступающие от прикладных программ пользователей. Наиб распрост. СУБД: Access, Paradox. Пакеты программ мультимедиа предназначены  для обработки и отображения аудио и видео инф-ции. Win amp. Программы-браузеры – предназначены для работки с  web-страницами, позволяют работать с инф-ционной гипертекстовой системой www, эл-й почтой e-mail. Internet Explorer.                 
31. Особенности интегрир-я ППП. Интегрир-е пакеты- набор нескольких программ-х продуктов, функ-но дополняющих друг друга, поддерживающих единые инф-ные технологии. Наиб. распрост. интегрир-е пакеты, компонетами к-х явл-ся: - текстовый редактор, табл-й процессор, СУБД, программы создания презентации, ср-ва поддержки эл-й почты – MS Office. Отлич-й особенностью данного класса программ-х ср-в явл-ся: - однотипный интерфейс пользователя для всех программ, входящих в состав интегрир-го пакета, - общий сервис для программ интегрир-го пакета (словарь и ср-ва проверки орфографии, построитель доаграмм), - возможность создания док-тов, объединяющих в себе возможности разл-х программ, входящих в состав интегрир-го пакета. Наиб. известным интегрир-м пакетом MS Office.

32. Профессион-е ППП.  Наибольшее число проф-х ППП создано для бухг. учета. Среди них можно выделить: 1С:Предприятие, Турбо-бухгалтер, Инфо-бухгалтер, Парус, Галактика. Справоч-е и инф-е обеспечение управленч-й деят-ти представлено: Гарант, Консультант+, Кодекс. Программ-й пакет Project Expert позволят спроектир-ть стратегию развития бизнеса, проанализ-ть несколько стратегии и выбрать оптимальную С помощью данного пакета можно опред-ть потребность в инвестициях, разработать схему финансир-я, оценить стоимость бизнеса и различ-е варианты произв-ва, закупок и сбыта. Программ-й пакет Marketing Expert реализ-ет маркетинговое планир-е или анализ, решает повседневные практич-е, маркетинговые задачи. Данная программа выполняет ф-и сегментирования рынка, оценки рентабильности и прибыльности отдельных сегментов рынка. По каждой из выбранных стратегий можно оценить риски, формир-ть оптимальный портфель товаров и т.д. Программ. пакет Audit Expert позволяет провести анализ фин-го состояния предприятия и динамики его развития, хар-ет состояние бизнеса. В нем использ-ся стандарт-я российская бух. отчетность.
33. Общая хар-ка технологий создании программ-х ср-тв(ПС). Жизненный цикл ПС – весь период его разработки и эксплуатации, состоящий из след. этапов: - формир-е требований к ПС; -  проектир-е и тестир-е; - эксплуатация и сопровождение; - снятие с эксплуатации. Стадия разработки ПС состоит из этапа его внешнего описания, этапа конструир-я ПС, этапа кодир-я ПС и этапа аттестауии ПС. Внешнее описание ПС явл-ся описанием его поведения с точки зрения внешнего по отношению к нему наблюдается и начин-ся с опред-я треб-я к ПС со стороны пользователей (заказчиков). Конструир-е подразум-т создание текстов программ на выбранном языке программир-я, их отладку и тестир-е. На этапе аттестации ПС производится оценка кач-ва ПС, после успешного завершения к-го разработка ПС считается законченной. Стадия эксплуатации ПС охватывает процессы хранения, внедрения и сопровождения ПС. Состои из 2х парал-х фаз: - фазы применения ПС, - фазы сопровожд-я ПС. Применение ПС – это использ-е ПС для реш-я практич-х задач. Сопровождение Пс – процесс сбора инф-ции о его кач-ве в эксплуатации, устранения обнаруженных в нем ошибок, его доработки и модификации.

34.Языки программир-я высшего уровня. Уровни языков программ-я: машинные, машинноориентир-е, машинно-независимые (универс-е языки програм-я высокого уровня). Алгоритмич-й язык образуют 3 его составляющие: - алфавит, - синтаксис, - семантика. Алфавит – фиксир-й для данного языка набор осн-х символов, из к-х должен состоять любой текст на данном языке. Синтаксис – правило построения фраз, позволяющий определять правильно или не правильно написана та и иная фраза. Семантика – опред-ет смысловое знач-е предлож-я языка. Осн-е понятия алгорит-х языков: 1.имена (индетификаторы) – употреб-ся для обозн-я объектов программы (переменных, массивов, ф-й); 2.операции (арифмет-е, логич-е (и, или, не), опер-и отнош-я (<,>,=,≠); 3.данные – величины обраб-е программой. К ним относятся constы, переменные и массивы. Constы – данные, не изменяющ-ся в процессе выполнения программы. Переменные – могут изменять свои знач-я в ходе выполнения программы; 4.выражения – преназнач-ся для выполн-я необх-х вычислений. Состоят из const, переменных, ф-и, объединенных знаками операции; 5. операторы (команды) – каждый опрератор представляет собой законч-ю фразу языка и опред-т некоторый законченный этап обраб. данных (операторы ввода вывода, проверки усл-й).
35. Инструмент-е ср-ва программир-я. Для эффект-го реш-я задач технологии программир-я в наст. время использ-ся хорошо развитый инструментарии технологии программир-я – программы и програм-е комплексы, обеспеч-щие разработку, отладку и внедрение программ-х ср-в. Совр-е системы программир-я представляют след-щие разработки программ: -    компилятор или интерпритатор; - интегрир-я среда разработки; - ср-ва создания и редактир-я текстов программ; - обширные библиотеки стандарт-х процедур и ф-й; - отладочные программы, позволяющие находить и устранять ошибки программы; - многооконный режим работы; - встроенная справочная служба и т.п. К популяр-м системам программир-я относятся: Turbo Basic, Turbo Pascal, Turbo C. В посл. время получили широкое распростр-е системы программир-я, ориентир-е на создание Windows приложении. К ним относятся Delhi, Visual Basic, Visual C++. Транслятор – программа переводчик. Она преобразует программу, написанную на одном языке программ-ния высокго уровня в программу, состоящую из машинных команд. Трансляторы реализ-ся в виде компиляторов или интерпритаторов. Компилятор – читает всю программу целиком, делает ее перевод и создает законченный вариант программы на машинном языке, к-я затем и выполняется. Интерпритатор – переводит и выполняет программу строка за строкой. Откомпилир-е программы работают быстрее, но интеприт-е программы проще исправлять и изменять. 
36. Классиф-я комп. сетей.Комп-я сеть представляет собой совокупность окмп. и разл-х др-х устр-в, обеспеч-х инф-ный обмен  и совместное использ-е ресурсов сети. Осн-е назнач-е комп. сети – рацион-е использ-е сетевых ресурсов. Ресурсы сети представляют собой – комп-ы, данные, программы, сетевое оборуд-е, разл-е устр-ва внешней памяти, принтеры, сканеры и т.п. Комп-ы, входящие в сеть, наз-ся узлами или рабочими станциями сети. Комп. сети классиф-ся по след. принципам: -размеру сети; - ведомств-й принадлежности; - методам доступа; - топологии построения; - типам передающей среды; - типам использ-х ЭВМ; - правом собств-ти. По размеру сети:  локальные комп. сети (кс); тер-но распред-е (региональные) кс; - глобальные кс. По ведомтсвенной принадл-ти: - отраслей; - объединений; - организации. По топологии: - шина; - кольцо; звезда и т.п. По типу среды передачи данных: - проводные; - кабельные; - беспроводные. В процессе функц-я кс все ее компоненты активно взаимодействуют друг с другом. Для унификации процессов взаимодействия м/ународ-й организации по стандартам разработана эталон-я модель взаимодействия кс (модель OSI). В данной модели ср-ва взаимод-я делятся на 7 уровней: - прикладной; - представительский; - сеансовый; - транспортный; - сетевой; - канальный; - физический.
38. Понятие и модели архит-ры «клиент-сервер». Архит-ра «клиент-сервер» - концепция инф-х сетей, в к-й осн-я часть ее ресурсов сосредоточена в серверах, обслуживающих своих клиентов. Рассмартив-я архит-ра определяет 2 типа компонентов: серверы и клиенты. Сервер – объект, предоставляющий сервис др-м объектам сети по их запросам. Сервис – процесс обслужив-я клиентов. Клиентами явл-ся кмп-ы, запрашивающие ресурсы в процессе реш-я задач. Т.о. под серверами сети понимаются комп-ы, предоставляющие те или иные ресурсы. В зависимости от вида ресурсов различают: - серверы БД, - серверы приложений, - серверы печати и т.д. Разл-т 4 модели архит-ры «клиент-сервер»: - в модели «файловый сервер» - на сервере располаг-ся только данные. Вся обработка данных ведется на комп. клиента; - модель « доступа к удаленным данным» требует размещения на сервере и данных и менеджера инф-ных ресурсов, к-й их обрабатывает и возвращает клиенту рез-ты обработки; - модель «комплексный сервер» - предполагает располож-е на сервере приклад-х ф-й и ф-й доступа к данным за счетразмещения данных менеджера ресурсов и прикладного компонента; - модель №трехзвенной архитектуры клиент-сервер» - использ-ся при сложном и объемном прикладном компоненте, для размещения к-го использ-ся отдел-й сервер, наз-мый сервером приложения. 
37. Централиз-я и распред-ная обработка данных. Центр-я обраб. данных предполагает наличие единого центра обр. дан. вычислит. центра(ВЦ). При этом способе пользователь доставляет на ВЦ исходную инф-цию и получает рез-ты обработки в виде результативных док-тов. Распред-й способ обраб. данных основан на распред-й ф-и обработки м/у различными ЭВМ, включенными в сеть. Распред-я обработка данных – обраб. данных, выполняемая на независимых, но связанных м/у собой комп., представляющих собой распределенную систему. Современный этап автоматизации управл-я произв-ва хар-ся стремит-м развитием систем, распред-й обработки данных. Режимы работы пользователя ЭВМ. Пакетный режим: при использ-и этого режима пользоват-ль не имеет непосред-го общения с ЭВМ. Сбор и регистрация инф-ции, ввод и обработка не совпадают по времени. Диалоговый режим: предполагает возможность оперативного вмешат-ва пользователя в процесс обработки инф-ции на ЭВМ. Диалог, или режим диалога – это активный обмен инф-ными сообщениями м/у участниками процесса, когда прием, обработка и выдача сообщений производится в реальном масштабе вреени. Типы ведения диалога. Наиб. распрост-ми типами организации диалога явл-ся: командный интерфейс, меню, шаблон, язык запросов, естеств-й язык. В режиме команд-го интерфейса пользователь набирает на клавиатуре команду, дожидается ее выполнения, после чего вводит новую. Меню: тип диалога, к-й благодаря наглядности имеет широкое распростран-е при реш-и самых разл-х задач. Этот тип диалога наиб. удобен для конечного пользователя. Шаблон – режим взаимодейсвия пользователя и ЭВМ, на каждом шаге к-го система воспринимает только синтаксич-ки огранич-е сообщение пользователя, в соответствии с заданным форматом. Более свободным типом диалога явл-ся запрос. Дан. тип диалога основывается на синтаксисе и семантике языков запроса, поддерживаемых различными ППП и СУБД. Наиб. извест-м языком запросов явл-ся язык SQA. 
39.Назнач-е и классиф-ция локальных кс. К локальным кс относятся сети, узлы к-х располаг-ся на небольшом расстоянии друг от друга, обычно не более нескольких сот метров. Пример таких сетей: сети отдельных предприятий. Локальная вычисл-я сеть – несколько ПК, организ-х в пределах огранич-й тер-рии и объед-х каналами передачи данных для информ-го обмена м/у пользователями. Осн-м назнач-ем лок. вычис. сети явл-ся предоставление информац-х и вычислит-х ресурсов подключенных к сети пользоват. Локк-я сеть позволяет организовывать  передачу данных из одного комп. в другой, совместно использ-ть вычислит-е и аппаратные ресурсы, совмещать распред-ю обработку данных на нескольких ПК с централизм хранением инф-ции. С помощью лок-й вычилс-й сети осущ-ся также коллект-е использ-е технич-х ресурсов. Важнейшей хар-кой локальной  сети явл-ся скорость передачи данных, поэтому комп. соед-ся с помощью высоскорост-х адаптеров со скоростью передачи данных не менее 10Мбит в сек. Локальные сети должны иметь возможность располагать комп., подключ-е к сети там где понадобится, добавлять или перемещать комп. или др-е устр-ва, а также по необ-ти отключать их без прерывании в работе сети. Аппарат-е компоненты лок-й сети включают комп., оснащенные сетевыми картами, устр-ва меж сетевой связи (маршрутизаторы), концентраторы и коммуникаторы, кабельную систему и т.п. Классиф-ция лок. сети осущ-ся по след. принципам: - топология (шина, кольцо, звезда), - метод доступа к среде передачи данных, - наличие сервера в сети (одноранговая сеть или сеть с выдел-м сервером), - тип кабельной системы (коаксиальный кабель, витая пара, волокно оптич-й кабель и т.п.).
41. Назнач-е, структура и хар-ка корпорат-й кс. Инф-ные системы, в к-х ср-ва передачи данных принадлежат одной компании. Использ-ся только для нужд этой компании. Принято наз-ть сеть масштаба предприятия или корпорат-й кс. Корпорат. сеть представляет собой объедин. тер-но отдаленных локал. Выч. сетей на базе использ-я магистральных каналов связи глобальных и региональных с целью обеспеч-я обмена данными м/у разл-ми подразделениями больших организации. Корпорат-я выч. сеть – интегрир-я  многомашинная распределенная система, имеющая тер-ную распределенность, состоящая из взаимодейст-щих лок. вычис. сетей структурных подразделений и подсистемой связи для передачи инф-ции. Корпорат-я сеть строится на базе организации с единой централиз-й системой управления и имеющей в своей структуре достаточно удаленные филиалы или отделения. Использ-е корпорат. сети дает след. преимущ-ва: - эффект-я работа (совместная) пользователей комп., - макс. рационал-е использ-е комп., их переферийных устр-в и программ-го обеспч-я, - быстрота, простота и удобство доступа к совместно используемым данным. Корпорат. сеть дает ощутимый эк-кий эффект в деят-ти организации. Резко улучшается кач-во потреб-я инф-ции, что напрямую влияет  на производит-ть труда сотрудников организации. Рез-т применения корпор-й сети – резкое сокращ-е бумажных архивов, легкость и простота публикации инф-ции, эф-е управл-е организацией, эф-е коммуникации м/у сотрудниками организации.
42. Назнач-е, возможности и структура сети Интернет(И). И – всемирная инф-ная комп. сеть, к-я объед-т в единое целое множ-во комп. сетей и отдел-х комп., представляющих обширную инф-цию в общее пользование. Возможности сети И: - поиск инф-ции через WWW, - эл-ная почта, - отправка и получ-е файлов с помощью ftp, - чтение и посылка текстов Usnt,  - удаленное управл-е (запрос и запуск программ на удален. комп.), - чат – разговор, - Интернет игры и т.п.  И. имеет иерархич-ю структуру. На верхнем уровне сети находятся федер. узлы, связанные м/у собой магистр-ми каналами связи физически представляющие собой спутниковые или волоконнооптические каналы. Средний Ур-нь представлен регион-ми узлами, связанными с сетями федер-го уровня высоко и среднескорост-ми каналамисвязи. Нижний ур-нь образует местные узлы, связанные с узлами регион-го уровня, выделенными волок.оптич-ми и телефонными каналами связи именно к местным узлам подключ.  локл. вычис. сети, а также комп. отдел-х пользователей. Изначально в основу работы И. были заложены принципы, объединения разнород-х, локальных и распред-х сетей в единое пространство обмена данными на основе общего протокола TCPIP. Т.о. сеть может иметь связь с И., если в ней использ-ся протокол TCPIP. Протокол – совокупность правил, устанавливающих формат и процедуры обмена инф-ции м/у 2мя или несколькими устр-ми. TCP протокол осущ-ет контроль целостности данных в процесс передачи. IP протокол контролирует перемещение данных по И. Протокол TCP разбивает передаваемую инф-цию на порции (кадры) и последоват-но  номерует их. С помощью протокола IP все части перед-ся получателю. Далее с помощью протокола TCP проверяется все ли части получены. При получении всех порции TCP располагает их в нужном порядке и соединяет их в единое целое.
43.Административные устр-ва сети И. И – сообщество с полностью добровольным участием. Управляется она «советом старейшин». Однако, у И. нет директора, управляющего и т.п. Высшая власть в И. остается за организацией TSOC (общ-во с добровольным членством, цель к-го способствовать глобальной информатизации через И.). Оно назначает «совет старейшин», к-й отвечает за технич-ю политику, поддержку и управление И. «Совет старейшин» представляет собой группу приглашенных старейшин называемую IAB (совает по архитек-ре И.). Совет рассматривает стандарты и распределяет ресурсы И. IETF – еще одна добровольная организация в ведении к-й входят текущие эксплуатационные и техн-е проблемы И. В России ф-и по администрир-ю домена ru, присвоено ip адресов, поддержанию хранилища док-тов выполняет российск. НИИ развития общ-х связей (Рос НИИ рос). Адресация в И.  Каждый комп. в И. имеет свой уник-й адрес (ip адрес). IP адрес задается 4мя десятичными числами в интервале от 1 до 255 разделенных точками. Цифр-е адреса использ-ся только при настройке программ для работы с И. В дальнейшем используют символьные адреса. В И. использ-ся доменная Ии многоуров-я система имен. Домены отдел-ся друг от друга точками. Только знание конкрет-го адреса сетевого ресурса позволяет пользователю наиболее быстро получить ответ на запрос. Протоколы данных. Протокол TCPTP явл-ся протоколом нижнего уровня модели OSI. Помимо него в И. сущ-ет ряд протоколов более высокого уровня, к-е отвечают за передачу и обработку данных опред-го назнач-я. К числу таких протоколов относится: http – протокол передачи гипертекста, ftp – протокол передачи файлов, pop – стандартный протокол почтового соединения, SMTP – протокол задает набор правил для передачи почты, TELNET – явл-ся протоколом удаленного доступа.
44,Осн-е сервисы и технологии сети И.  Технологии И. необходимы для создания приложении в этой сети. Наиболее применяемым явл-ся: гипертекст-я технология, используемая для создания web страниц, технология создания активных серверных страниц ASP и т.п. Ос-ми сервисами И. явл-ся: -  www (всемирная паутина) – представляет службу организации и доступа к различным информац-м ресурсам И., расположенным на web серверах сети; - эл. почта – e-mail -  текстовыми сообщениями и присоединенными к ним файлами разного типа; - ftp сервис - позволяет обмениваться файлами любого формата м/у комп-ми сетями; - Usenet сервис – телеконференции или группы новостей – предназначены для организации тематич-х форумов; - эл-е доски объявлений, позволяющие централизованно и оперативно посылать сообщения для многих пользователей; - видеоконференции – передача видеоизображений с возможностью интерактивного общения; - списки рассылки – сущ-ет общий адрес абонентов – подписчиков списка рассылки. Любое письмо, пришедшее на этот адрес получат  абоненты подписанные на этот список рассылки; - чат – возможность одновременного общения большого кол-ва пользователей в реальном времени; - ISQ - быстрый и наибол. популярный способ общения в И.; - поисковые системы – предназначены для просмотра ресурсов сети Яндекс, Рамблер.
12.Способы описания алгоритмов. Блок-схем. При блок-схемном методе описания алгоритмов использ-ся геометр-е фигуры(блоки), связанные стрелками.            – начало и конец алгоритма,                                                              - логический блок(условия),            блок ввода-вывода(данных),            блок вычислений,                   - вывод на печатающее устр-во,           - подпрограмма. 1.линейный алгоритм – команды должны быть выполнены послед-но одна за другой. Послед-ть команд  - серии. 2.алгоритич-я структура «ветвление» - та или иная серия команд выполняется в зависим-ти от истинности усл-я. 3.алгоритм-я структура «выбор» - ветвление со многими вариантами серии команд. При истинности одного из усл-й выпол-ся соответ-щая послед-ть команд. 4.алгоритм. структура «цикл» - серия команд выполняется многократно.                                                                                 
45. Организация работы пользоват-й в сети И. Подключ-е к сети И. осущ-ся через спец-ю организацию, наз-мую провайдером. Провайдер – юр. лицо, обеспеч-щее доступ пользователя к ресурсам сети И. Большинство пользователей подключ-ся к И. используя для этого телефонную сеть и модем, оплачивая услуги И.сервера – провайдера. Провайдер предоставляет необход-е программ-е обеспеч-е, адрес эл.почты и доступ к другим сервисам И. Производительность работы пользователя сети И. во многом зависит от Техн-х возможностей провайдера, пропускной способности каналов пердачи инф-ции. Рассмотрим 2 способа подключ-я к сети И. 1.Полный доступ в И. по коммутируемым линиям; 2. Постоянное непосред-е выделение по выделенной линии, при этом комп. пользователя становится узлом И.
46.Понятие безопасности комп-й инф-ции. Под защитой инф-ции принято понимать использ-е разл-х ср-в и методов, принятие мер и осущ-е мероприятий с целью обеспеч-я надежности передаваемой, хранимой и обраб-й инф-ции. В области защиты инф-ции выдел. след. проблемы: - защита инф-ции от искажения при передачи по каналам связи; - защита инф-ции от комп. вирусов; - защита инф-ции от несанкциан-го доступа; - защита инф-ции от неаснкц-го изменения, в т.ч и подмены; - защита инф. от сбоев в работе технич-х и программ-х ср-в; - защита пользователя от инфорамц-х перегрузок. Объекты и эл-ты защиты. Надежная защита инф-ции может быть эффект-й, если она будет надежной на всех объектах и во всех эл-тах системы. Под объектом защиты понимается компонент системы, в к-м находится или может находится интересующая злоумышленника инф-ция, а под эл-том защиты – сама инф-ция. Объектами защиты могут быть: - ПК и рабочие станции комп-й сети; - узлы связи; - хранилища носителя инф-ции; - ср-ва отображения инф-ции; - машинный зал; - ср-ва документир-я инф-ции; - сетевое оборуд-е и внешние каналы связи; - накопители и носители инф-ции. К эл-там защиты относятся: - инф-ция в операт-й памяти; - данные и программы на внешних носителях; - данные на экране монитора; - данные, передаваемые по каналам связи; - архивы данных и программ. обеспеч-я; - данные размножаемые с помощью копир-но множит-го оборуд-я; - журналы назначения паролей и т.п.
47.Комп-е вирусы. – спец-но написанная программа, способная присоединяться к др-м программам, создавать свои копии и внедрять их в файлы с целью нарушения нормальной работы программ, порчи файлов и каталогов, создание помех в работе на комп. К Осн-м признакам проявл-я вирусов относятся: - прекращение работы или неправ-ная работа ранее успешно функцион-х программ; - медленная работа комп-а; - невозможность загрузки ОС (оперц-й системы); - исчезновение файлов и каталогов или искажение их содержимого; - изменение размера файлов; - вывод на экран не предусмотр-х сообщений или изображ-й; - подача непредусмотренных звуковых сигналов; - частые зависания и сбои в работе комп. Осн-ми каналами заражения комп. вирусами явл-ся съемные диски – комп-я сеть. Однако главная причина заражения ПК вирусами – отсутствие  эффек-х ср-в защиты инф-ции. Классиф-ция комп. вирусов: 1.В зависимости от среды обитания вирусы классифиц-ся на: - загрузочные, - файловые, - системные, - сетевые, - файлово-загрузочные; 2.По способу заражения среды обитания: - резидентные, - нерезидентные; 3. По степени воздействия:  - безвредные, - неопасные, - опасные, разрушит-е. Массовое распростр-е комп-х вируов вызвало разработку антивирус-х программ, позволяющих обнаруживать и уничтожать врусы, лечить зараженные ресурсы. По методу работы антивирус-е программы подразд-ся: - фильтры, - ревизоры, - доктора, - детекторы, - вакцины. К наиб. извест. антивир. относятся: AVP(антивирус Касперского), Доктор V.

48.Криптограф-е методы защиты инф-ции. Сущ-ет 2 принципиально разл-х подхода к защите конфеденц-и инф-ции: - ограничение доступа, - шифрование. Наука о методах шифрования – криптография. Криптограф-е методы защиты обеспеч. секретности и подлинности передаваемых сообщении шифрованием данных. Для создания системы обмена конфиденц. инф-ции выбирается класс криптоалгоритмов. Каждая группа пользователей выбирает ключ по к-му из класса криптоалгоритмов выдел-ся конкрет-й алгоритм. Осн-е группы методов защитных преобразований: - перестановки; - замены; - аддитивные (сложение); - комбинированные. Осн-ми методами криптограф-го преобраз-я считаются методы перестановки и методы замены. Суть метода перестановки заключ-ся в разбиении исходного текста на блоки, а затем в записи этих блоков и чтении шифрованного текста по различ-м путям геометрич-х фигур. Шифрование методом замены заключ-ся в том, что символы исходного текста, записанные в одном алфавите заменяются символами др-го алфавита в соответ-вии с принятым ключом преобраз-я. 
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