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Лабораторна робота №7
Знаходження значення площі методами лівих, правих прямокутників, трапецій та методом Сімпсона
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Методи лівих та правих прямокутників


Формули методу:
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правих прямокутників 
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Метод трапецій


Формула методу:
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Метод Сімпсона


Формула методу:
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Програма знаходження площі вказаними методами в MATLAB

Програма знаходження площі вказаними методами мовою С/С++


Результати виконання програми:

	sL 
	dL,%
	sR
	dR,%
	sTr
	dTr,%
	sSim

	60
	 38.46
	46
	6.15 
	53  
	22.3
	43.3 
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%voj_6


N=9;


x=[-2 -1  0  1  2   3  4  5   6  7];


y=[ 6  1  5  7 10  -2  3  0  -1  3];


h=2;


%Метод лівих прямокутників


sL=0;


for i=1:N-1;


    sL=sL+h*y(i);


end; 


sL


%Метод правих прямокутників


sR=h*sum(y(2:N));


sR


sLR=(sL+sR)/2;


sLR


%Метод трапецій


sTr=h*sum(y(1:N-1:N))/2+h*sum(y(2:N-1));


sTr


%Метод Сімпсона


sSim=h/3*(y(1)+4*sum(y(2:2:N-1))+2*sum(y(3:2:N-1))+y(N));


sSim





dL=abs(sL-sSim)/sSim*100


dR=abs(sR-sSim)/sSim*100


dTr=abs(sTr-sSim)/sSim*100








#include <stdio.h>


#include <conio.h>


#include <math.h>


#define N 9


main()


    {int x[N]={ -2, -1,  0,  1,  2,   3,  4,  5,   6};


      int y[N]={   6,  1,  5,  7, 10,  -2,  3,  0,  -1};


     int i, h=1;     int sL=0, sR=0;


     float sTr=0,sSim=0,dL,dR,dTr,sSim_P=0,sSim_NP=0;  clrscr();


     for(i=0;i<N-1;i++)


	sL=sL+h*y[i];


     printf("\n sL=%d",sL);


     for(i=1;i<N;i++)


	sR=sR+h*y[i];


     printf("\n sR=%d",sR);


     for(i=1;i<N-1;i++)


	sTr=sTr+y[i];


     sTr=h*((y[0]+y[N-1])/2+sTr);


     printf("\n sTr=%f",sTr);


     for(i=1;i<N-1;i+=2)


	sSim_P=sSim_P+y[i];


     for(i=2;i<N-1;i+=2)


	sSim_NP=sSim_NP+y[i];


     sSim=h*(y[0]+y[N-1]+4*sSim_P+2*sSim_NP)/3;


     printf("\n sSim=%f",sSim);


     dL=fabs(sL-sSim)/sSim*100;


     dR=fabs(sR-sSim)/sSim*100;


     dTr=fabs(sTr-sSim)/sSim*100;


     printf("\n dL=%f  dR=%f  dTr=%f",dL,dR,dTr);


    }

















Блок-схема чисельних методів обчислення плоші (методи прямокутників, трапецій, Сімпсона)
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